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 اىَيخص:

هفغ اٌَّؼخ اٌقبهع١خ ٌىٛه٠ب اٌغٕٛث١خ فٟ اٌلهاِب  ئٌٝ كهاٍخ رأص١و اٌٛهلخ اٌجؾض١خرٙلف 

ولهاٍخ  Squid gamesرأص١و ًٍََِ ٌؼجخ اٌؾجبه  ػلاِزٙب اٌٛؽ١ٕخ، ٚرُ كهاٍخ ونٌهٚ

اٌشجبة فٟ فئبد  ٚلل أعو٠ذ اٌلهاٍخ اٌؼ١ٍّخ ثبٌزطج١ك ػٍٝ ػ١ٕخ ػشٛائ١خ ِٓ ؽبٌخ ٌنٌه،

ػبَ، ٚأػزّل فٟ عّغ اٌج١بٔبد ػٍٝ اٍزّبهح الاٍزمظبء ٚاٍزقلاَ  1١-13ػّو٠خ ِٓ 

ِم١بً ١ٌىود اٌضلاصٟ ٚمٌه ٌزٛاىْ كهعبرٗ، ٚرُ رؾ١ًٍ اٍزّبهح الاٍزمظبء ِٓ فلاي 

( ٚافزجبه فوٚع IBM-SPSS version 26 for Mac OS) اٌجؤبِظ الإؽظبئٟ

ك ػلالخ اهرجبؽ ماد كلاٌخ ئؽظبئ١خ ِؼ٠ٕٛخ ٛٚعاٌلهاٍخ اٌزٟ شٍّذ فوػ١ٓ؛ الأٚي ٘ٛ 

اٌَّؼخ اٌل١ٌٚخ  ٚرٕبِٟ -ولهاٍخ ؽبٌخ ًٍََِ ٌؼجخ اٌؾجبه -اٌلهاِب اٌىٛه٠خ ث١ٓ ِشب٘لح

ٍٕخ، ٚاٌضبٟٔ ٘ٛ ٚعٛك  1١ ئٌٝ 13ث١ٓ اٌشجبة فٟ اٌفئخ اٌؼّو٠خ ِٓ  ٌىٛه٠ب اٌغٕٛث١خ

الا٘زّبَ ثّؼوفخ اٌّي٠ل ِٓ اٌّؼٍِٛبد ػٓ اهرجبؽ ماد كلاٌخ ئؽظبئ١خ ِؼ٠ٕٛخ ث١ٓ  ػلالخ

 اٌلٌٚخ ٚاٌّزبثؼخ اٌَّزمج١ٍخ ٌٍََّلارٙب ِّب ٠ي٠ل ِٓ اٌؼلاِخ اٌٛؽ١ٕخ ٌىٛه٠ب اٌغٕٛث١خ ػب١ٌّب

 ِشب٘لح ث١ٓ، ِٚٓ أُ٘ إٌزبئظ اٌزٟ رٛطٍذ ئ١ٌٙب اٌلهاٍخ ٚعٛك رأص١و ِٓ فلاي اٌلهاِب

هفغ اٌَّؼخ ٚ -ولهاٍخ ؽبٌخ Squid gamesًٍََِ ٌؼجخ اٌؾجبه  -اٌلهاِب اٌىٛه٠خ

ػّبي اٌلها١ِخ اٌَّزمج١ٍخ ٌٚخ ٚالأاٌلفجبه أ٠ؼبً فٟ ِزبثؼخ أ، ٚاٌقبهع١خ ٌىٛه٠ب اٌغٕٛث١خ

ؾمك ر خكها١ِ أػّبيٌٙب ٚ٘ٛ ِب ٠وفغ ِٓ اٌَّؼخ اٌل١ٌٚخ ٌىٛه٠ب اٌغٕٛث١خ اػزّبكاً ػٍٝ 

أػٍٝ اٌّشب٘لاد ػب١ٌّبً. ٚأصجزذ اٌفوٚع ثللاٌخ ئؽظبئ١خ ػب١ٌخ ٚعٛك رأص١و ِؼٕٛٞ مٚ 
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٠ؼطٟ فجبه وٛه٠ب اٌغٕٛث١خ ثشىً ػبَ ِّب لاد اًٌٍََّ ٚالا٘زّبَ ثأكلاٌخ ئؽظبئ١خ ٌّشب٘

 .ٌٍلٌٚخ اٌٛؽ١ٕخ اٌؼلاِخػٍٝ ٔشو  ِإشواد ػٍٝ رأص١و اٌلهاِب

اٌّٛعخ ًَ ٌؼجخ اٌؾجبه، اٌؼلاِخ اٌٛؽ١ٕخ، وٛه٠ب اٌغٕٛث١خ، ٍَِ اىنيَبث اىذاىت:

  ، اٌمٛح إٌبػّخ.اٌىٛه٠خ

Abstract: 

The research paper aims to study the effect of drama in raising 

the external reputation of South Korea as well as its national 

brand, and the effect of the Squid games series was studied as a 

case study for that, and the practical study was conducted by 

application on a random sample of young people in age groups 

from 13-18 years, and it was adopted in Collecting data on the 

survey form and using the Triangular Likert scale to balance its 

scores. The survey form was analyzed through the statistical 

program (IBM-SPSS version 26 for Mac OS) and the study 

hypotheses were tested, which included two hypotheses; The first 

is the existence of a statistically significant correlation between 

watching the Korean drama - the squid game series as a case 

study - and the growing international reputation of South Korea 

among young people in the age group from 13 to 18 years, and 

the second is the existence of a statistically significant correlation 

between interest in knowing more Information about the country 

and the future follow-up to its series, which increases the national 

mark of South Korea globally through drama, and one of the 

most important findings of the study is the presence of an effect 
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between watching Korean drama - the Squid games series as a 

case study - and raising the external reputation of South Korea, 

and also in following up on news The country and its future 

dramas, which raises the international reputation of South Korea, 

based on dramatic works that achieve the highest views in the 

world. The hypotheses proved with high statistical significance 

that there was a significant statistically significant effect of 

watching the series and interest in South Korean news in general, 

which gives indications of the drama's impact on the 

dissemination of the country's national mark. 

Keywords: South Korea, the squid game series, the national 

Brand, the Korean wave, soft power. 

 ٍقذٍت:

أكٜ كفٛي اٌؼبٌُ اٌّزؾؼو ئٌٝ ػظو اٌّؼٍِٛبد ٚرطٛه رم١ٕبد اٌىّج١ٛرو ئٌٝ ى٠بكح 

اٍزقلاَ الأكٚاد كٚه اٌّؼٍِٛبد فٟ ع١ّغ ِغبلاد اٌؾ١بح اٌؼبِخ، ِّب ؽٛه فٟ 

اٌغل٠لح ٌزط٠ٛو اٌملهح اٌزٕبف١َخ ٌٍلٌٚخ ثّب ٠زٛافك ِغ ظوٚف اٌؼبٌُ اٌّزغ١وح، ِٚٓ ث١ٓ 

٘نٖ الأكٚاد فٍك ٚرؼي٠ي طٛهح ئ٠غبث١خ ػٓ اٌلٌٚخ ثبػزجبه٘ب أؽل ِىٛٔبد "لٛرٙب 

 .إٌبػّخ" اٌزٟ رؼزّل ػٍٝ عبمث١خ اٌضمبفخ اٌٛؽ١ٕخ ٚل١ّٙب

ٍجٍل ػٍٝ أٔٙب أطٛي غ١و ِبك٠خ ص١ّٕخ ٌٍٛبئً "اٌمٛح ٠ُٕظو ئٌٝ اٌظٛهح الإ٠غبث١خ ٌ

إٌبػّخ" اٌزٟ ٠زُ رٕف١ن٘ب ٌظبٌؼ ّٔٛ اٌزأص١و اٌلٌٟٚ ٌٍجٍل ػٍٝ اٌّغزّغ اٌلٌٟٚ ٚصمٍٙب 

ٍٍٚطزٙب ػٍٝ اٌؼبٌُ، ؽ١ش رشٙل طٛهح اٌلٌٚخ ػٍٝ لٛرٙب الالزظبك٠خ ٚصوٚرٙب 

ٚٔغبػ أػّبٌٙب فٟ  َِٚزٜٛ رطٛه٘ب اٌضمبفٟ، ٚرؼزجو ِإشو رواوّٟ ٌٍَطخ اٌلٌٚخ

اٌّغزّغ اٌلٌٟٚ، ٚرزىْٛ اٌظٛهح ِٓ فلاي ػ١ٍّخ اٌزٛاطً ث١ٓ الأشقبص ٚرجبكي 
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اٌّؼٍِٛبد، ٚثبٌزبٌٟ رّضً ع١ّغ اٌّؼٍِٛبد اٌزٟ ٠زظٛه٘ب ا٢فوْٚ فٟ ػ١ٍّخ 

 اٌزٛاطً طٛهح اٌلٌٚخ فٟ اٌقبهط.

رزشىً ثطو٠مخ ئما أطٍمٕب ِٓ اٌّفَٙٛ اٌزم١ٍلٞ "ٌٍظٛهح"، فاْ طٛهح اٌلٌٚخ ػبكح ِب 

ػبؽف١خ فٟ اٌٛػٟ اٌؼبَ ػٓ لظل، ٚػبكح ِب رَزٕل طٛهح اٌجٍل ئٌٝ هِٛى اٌظٛه 

اٌٛؽ١ٕخ اٌّورجطخ ثبٌَّبد اٌغغواف١خ ٚاٌزبه٠ق١خ ٚاٌضمبف١خ ٚاٌؼول١خ اٌل١ٕ٠خ. ٚػٍٝ 

ِلاه اٌؼمٛك اٌّبػ١خ، أطجؾذ طٛهح اٌجٍل أوضو أ١ّ٘خ. ٌٙنا ، وبْ ٌٍغٛأت 

أص١و الأوجو، ٚأطجؾش اٌلٚي رَزقلَ طٛهرٙب اٌل١ٌٚخ فٟ عنة الالزظبك٠خ ٚاٌضمبف١خ اٌز

 الاٍزضّبه الأعٕجٟ ٚفزؼ أٍٛاق اٌزظل٠و ٚا١ٌَبؽخ.

ػلاٚح ػٍٝ مٌه، فاْ أُ٘ أٔٛاع اٌضمبفخ اٌشؼج١خ ٟ٘ ا١ٌٍّٛمٝ اٌشؼج١خ ا١ٌٍَّخ، صُ 

الأفلاَ ٚاٌٍََّلاد اٌزٍفي١ٔٛ٠خ اٌزٟ ٚطٍذ ئٌٝ عّٙٛه ػو٠غ، ٚثبٌزبٌٟ أطجؾذ 

 فخ اٌغّب١٘و٠خ ظب٘وح ٠زُ اٍزغلاٌٙب فٟ ى٠بكح اٌزو٠ٚظ ٌٍلٌٚخ.اٌضمب

ٚرؼل وٛه٠ب اٌغٕٛث١خ ٚاؽلح ِٓ كٚي اٌؼبٌُ، ئْ ٌُ رىٓ اٌٛؽ١لح، اٌزٟ ٌل٠ٙب ٘لف 

ِقظض ٌزظجؼ أوجو ِظله ٌٍضمبفخ اٌشؼج١خ فٟ اٌؼبٌُ، ٚرؼزجو اٌؼلاِخ اٌٛؽ١ٕخ ٟ٘ 

أٚ ٠ّىٓ اػزجبه٘ب ثٕبء ٌظٛهح عناثخ الأٍبً اٌؾبٌٟ ١ٌٍَبٍخ اٌضمبف١خ ٌىٛه٠ب اٌغٕٛث١خ، 

ٚاٌلهاِب اٌىٛه٠خ ّ٘ب ؽو٠مزبْ ِجزىوربْ فٟ  K-Popٌٍجٍل، ٠ّٚىٓ اٌمٛي أْ ١ٍِٛمٝ 

" ٌلإػلاْ ػٓ اٌضمبفخ ٚالأِخ اٌىٛه٠خ Made in Koreaئٔشبء اٌؼلاِخ اٌٛؽ١ٕخ "

بٔت ٔفَٙب ٚ٘ٛ ِب رجٍٛه ٔز١غخ ٌٍّٛعخ اٌىٛه٠خ اٌزٟ أكد ئٌٝ رغ١١و طٛهح اٌجلاك ٌٍغ

 الأفؼً، ٚػٍّذ ػٍٝ ّٔٛ ا١ٌَبؽخ ٚعبمث١خ كهاٍخ اٌٍغخ اٌىٛه٠خ ِٚب ئٌٝ مٌه.

 اشنبىٍت اىذساست وفشظٍبحهب: أولا:

اٍزطبػذ اٌلهاِب اٌىٛه٠خ ٌؼت كٚها ٘بِب فٟ اٌزو٠ٚظ ٌٍؼلاِخ اٌٛؽ١ٕخ ِٓ فلاي ٔشو 

 اٌلهاٍخ ػٌٍٟٝ اػزّلد اشىب١ٌخ باٌضمبفخ اٌشؼج١خ ٌٍلٌٚخ فٟ اٌؼل٠ل ِٓ كٚي اٌؼبٌُ ٚثبٌز

"مٍف ىعبج اىذساٍب فً مىسٌب اىدْىبٍت دوسا فً ّشش اىثقبفت  ...اىسإاه اىخبىً
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  قىحهب اىْبعَتاىخً عضصث  مبّج خضء ٍِ اىعلاٍت اىىطٍْت اىشعبٍت ىيذوىت ومٍف

 ؟"مذساست حبىت ٍسبسو ىعبت اىحببس بخْبوه

 وحخَحىس اىخسبؤلاث اىفشعٍت ىيذساست حىه:

 اٌشؼج١خ فٟ رؼي٠ي اٌمٛح إٌبػّخ؟ِب ٘ٛ كٚه اٌضمبفخ  -1

 ِب ٟ٘ اٌّٛعخ اٌىٛه٠خ ٚو١ف رطٛهد ِٚب أصو٘ب فٟ ٔشو اٌؼلاِخ اٌٛؽ١ٕخ؟ -2

 ِب ٘ٛ رأص١و اٌلهاِب اٌىٛه٠خ فٟ رشى١ً ػلاِخ ٚؽ١ٕخ ٌىٛه٠ب اٌغٕٛث١خ؟ -3

 اىفشظٍت الأسبسٍت ىيذساست:

أُ هْبك علاقت حأثٍش راث دلاىت ٍعْىٌت بٍِ ٍشبهذة " ػٍٝ اٌلهاٍخ رؼزّل اٌفوػ١خ اٌوئ١َ١خ

واّخشبس اىثقبفت اىشعبٍت ىنىسٌب  -مذساست حبىت ٍسيسو ىعبت اىحببس-اىذساٍب اىنىسٌت

 اىدْىبٍت حىه اىعبىٌ ٍَب ٌإدي ئىى صٌبدة شعبٍت اىعلاٍت اىىطٍْت ىنىسٌب اىدْىبٍت".

 اىفشظٍبث اىفشعٍت:

1.  ٟ ؾجبه ٚرٕبِ ً ٌؼجخ اٌ رٛعل ػلالخ اهرجبؽ ماد كلاٌخ ئؽظبئ١خ ِؼ٠ٕٛخ ث١ٓ ِشب٘لح ٍََِ

ؼّو٠خ ِٓ  شجبة فٟ اٌفئخ اٌ  ٍٕخ. 1١ٌٝ ئ 13اٌَّؼخ اٌل١ٌٚخ ٌىٛه٠ب اٌغٕٛث١خ ث١ٓ اٌ

الا٘زّبَ ثّؼوفخ اٌّي٠ل ِٓ رٛعل ػلالخ اهرجبؽ ماد كلاٌخ ئؽظبئ١خ ِؼ٠ٕٛخ ث١ٓ  .2

ٚاٌّزبثؼخ اٌَّزمج١ٍخ ٌلأػّبي اٌلها١ِخ ٌٙنٖ اٌلٌٚخ  اٌّؼٍِٛبد ػٓ وٛه٠ب اٌغٕٛث١خ

 ِّب ٠إصو ػٍٝ ٔشو ػلاِزٙب اٌٛؽ١ٕخ.

طج١ك الاٍزج١بْ ػ١ٍٙب لأْ الاٍزغبثخ اٌن١ٕ٘خ ػبَ ٌز 1١-13رُ افز١به اٌفئخ اٌؼّو٠خ ِٓ 

فٟ ٍٓ اٌّوا٘مخ أػٍٝ ِٓ الاٍزغبثخ اٌن١ٕ٘خ فٟ ٍٓ اٌشجبة ٚثبٌزبٌٟ اٌزأصو ثبٌلهاِب 

 ح م١ٕ٘خ ِٓ فلاٌٙب ٠ىْٛ أوجو َِٚزّو ثظٛهح أػٍٝ.ٚرشى١ً طٛه

 :وأدواحهب ثبٍّب: ٍْهح اىذساست

ٌوطل ظب٘وح أزشبه اٌضمبفخ  اىَْهح اىىصفً اىخحيٍيًرَزقلَ اٌلهاٍخ 

لأكاح ِٓ أكٚاد اٌمٛح  اٌشؼج١خ ٌىٛه٠ب اٌغٕٛث١خ ػب١ٌّب ِٓ فلاي اٌلهاِب ٚرؾٌٛٙب

ثبٍزقلاَ ِؼبًِ اٌفب أدواث اىخحيٍو الاحصبئً وّب رؼزّل اٌلهاٍخ ػٍٝ إٌبػّخ، 
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اٌّىبٔخ اٌٛؽ١ٕخ ٌم١بً رأص١و ًٍََِ ٌؼجخ اٌؾجبه ػٍٝ هفغ  0.738ووٚٔجبؿ ثم١ّخ 

ٌىٛه٠ب اٌغٕٛث١خ، ّٚٔٛمط كهاٍخ اٌؾبٌخ ٌٛطف رأص١و ًٍََِ ِٓ ٍََِلاد اٌلهاِب 

 اٌىٛه٠خ ػٍٝ أزشبه اٌؼلاِخ اٌٛؽ١ٕخ ٌٍلٌٚخ.

 أهٍَت اىبحث 

فٟ رٕبِٟ  أ١ّ٘خ الاػّبي اٌلها١ِخ ٚاٌٍََّلاد ٚكٚه٘بث١بْ رىّٓ أ١ّ٘خ اٌجؾش فٟ 

ٚاٌلهاٍخ اٌؾب١ٌخ رٙلف ئٌٝ ثؾش ّٔٛمط ػٓ ًٍََِ ٌؼجخ  اٌَّؼخ اٌل١ٌٚخ ٌٍلٚي،

 ٚكٚهٖ فٟ رٕبِٟ اٌَّؼخ اٌل١ٌٚخ ٌىٛه٠ب اٌغٕٛث١خ.  ولهاٍخ ؽبٌخ اٌؾجبه

 أهذاف اىبحث

 ػٍٝ ٔشو اٌؼلاِخ اٌٛؽ١ٕخ ٌٍلٌٚخ ِٓ فلاي اٌزطج١ك ػٍٝ رأص١و اٌلهاِب اٌىٛه٠ب ( كهاٍخ1

 ػبَ.  1١ ئٌٝ 13ٌشجبة فٟ اٌفئخ اٌؼّو٠خ ِٓ َٔجخ ِشب٘لح ًٍََِ ٌؼجخ اٌؾجبه ث١ٓ ا

( اٌزؼوف ػٍٝ اٌٍٛبئً ٚاٌٍٛبئؾ اٌزٟ ٍبػلد ػٍٝ أزشبه ٚاهرفبع َٔجخ ِشب٘لح 2

 .ٌؼجخ اٌؾجبه ًٍََِاٌلهاِب اٌىٛه٠خ ثبٌزطج١ك ػٍٝ 

 ًٍََِ ٌؼجخ اٌؾجبه. إٌّزغخ ٌٍلهاِب ثبٌزطج١ك ػٍٝ( كهاٍخ َٔجخ اٌٛػٟ ثبٌلٌٚخ 3

( كهاٍخ ِلٜ ا٘زّبَ اٌّشب٘ل٠ٓ ثّؼوفخ اٌّي٠ل ِٓ اٌّؼٍِٛبد ػٓ كٌٚخ اٌزٟ أزغذ 4

 ٌؼجخ اٌؾجبه.ًٍََِ 

 ( كهاٍخ ِلٜ ا٘زّبَ اٌّشب٘ل٠ٓ َِزمجلاً ثّزبثؼخ ٍََِلاد ِٓ ٔفٌ اٌلٌٚخ. 5

خ رأص١و ِشب٘لح اًٌٍََّ ػٍٝ رٕبِٟ اٌَّؼخ اٌل١ٌٚخ ٚاٌؼلاِخ اٌٛؽ١ٕخ ( رؾ١ًٍ ٚكها6ٍ

 . ولهاٍخ ؽبٌخ ٌلٌٚخ وٛه٠ب اٌغٕٛث١خ

 ثبىثب: اىَشاخعبث الأدبٍت:

٠ّىٓ ػوع الأكث١بد اٌزٟ رٕبٌٚذ اٌضمبفخ اٌشؼج١خ ٌىٛه٠ب اٌغٕٛث١خ ٚكٚه٘ب فٟ رؼي٠ي 

اٌّىبٔخ اٌقبهع١خ ِٓ فلاي أكٚارٙب اٌّقزٍفخ ِٓ ١ٍِٛمٝ ٚكهاِب ٚأٌؼبة ٚغ١و٘ب ِٓ 

  اىثقبفت اىذبيىٍبسٍت واىقىة اىْبعَت الاحدبٓ الأوهفلاي ػلح ارغب٘بد؛ أؽٍك ػٍٝ 

"”Cultural Diplomacy/Soft power  الارغبٖ اٌنٞ ٠لهً ّٔٛ ٚٔغبػ ٛ٘ٚ



 

 ... Squid gameمسلسل لعبة الحبار  : دور الدراما في تعزيز السمعة الخارجية لكوريا الجنوبية وعلامتها الوطنية  
 رشادمحمد  سوزي   د/ 

2021اٌؼلك اٌواثغ                                                  ػشو                    ضبٟٔاٌّغٍل اٌ  
 7 

ِٓ فلاي اٍزقلاَ اٌمٛح إٌبػّخ ٚاٌلثٍِٛب١ٍخ اٌضمبف١خ  "اٌّٛعخ اٌىٛه٠خ" ٙب١ٌٛظب٘وح اٌ

ٌٍؾىِٛخ. ِٚإكاٖ أٔٗ لا ٠ّىٓ وَت اٌغّب١٘و فٟ ع١ّغ أٔؾبء اٌؼبٌُ ِٓ فلاي اٍزقلاَ 

ٌٟ فاْ الاٍزقلاَ اٌنوٟ اٌمٛح اٌظٍجخ ِضً اٌغ١ش ٚاٌؾوة ٚإٌظبَ الاٍزجلاكٞ، ٚثبٌزب

ٌٍمٛح إٌبػّخ ِٓ عبٔت اٌؾىِٛخ ػجو اٌطوق اٌلثٍِٛب١ٍخ ٠ّىٓ أْ ٠إصو ػٍٝ اٌضمبفبد 

اٌضمبفخ –ٚثبٌٕظو ئٌٝ اٌّظطٍؾ١ٓ  الأفواك فٟ ع١ّغ أٔؾبء اٌؼبٌُ،اٌّزٕٛػخ ٚ

٠ّىٓ ٚطف  ؛ِزشبثىبْ ِغ ثؼؼّٙب اٌجؼغ ّ٘بىلاف -اٌلثٍِٛب١ٍخ ٚاٌمٛح إٌبػّخ

ٌضمبف١خ ثأٔٙب ِغّٛػخ فوػ١خ ِٓ اٌلثٍِٛب١ٍخ اٌؼبِخ ػٍٝ أٔٙب "ِؾبٌٚخ اٌلثٍِٛب١ٍخ ا

فبػً لإكاهح اٌج١ئخ اٌل١ٌٚخ ِٓ فلاي عؼً ِٛاهك٘ب اٌضمبف١خ ٚئٔغبىارٙب ِؼوٚفخ فٟ 

اٌقبهط ٚ/ أٚ ر١ًَٙ أزمبي اٌضمبفخ ئٌٝ اٌقبهط"
1

، رش١و اٌمٛح إٌبػّخ . ِٓ ٔبؽ١خ أفوٜ

ا٢فو٠ٓ ٌٍؾظٛي ػٍٝ إٌزبئظ اٌزٟ ٠و٠ل٘ب اٌّوء  ئٌٝ "اٌملهح ػٍٝ اٌزأص١و فٟ ٍٍٛن

ي اٌغنة ثللاً ِٓ الإوواٖ"ِٓ فلا
2

، فاْ ١ٍبٍبد اٌؾىِٛخ . ٚثبٌزبٌٟ فٟ ؽبٌخ اٌٙب١ٌٛ

اٌىٛه٠خ ٚوَت لٍٛة اٌغّٙٛه ِٓ فلاي صمبفزٙب اٌشؼج١خ ٠أرٟ فٟ ئؽبه اٌلثٍِٛب١ٍخ 

اٌجٍلاْ الأفوٜ، ٚمٌه ِب  اٌضمبف١خ ؽ١ش اٌمٛح إٌبػّخ ٟ٘ أكاح ٌزؾ١َٓ طٛهح اٌجلاك فٟ

 Ainslie, Nye & Cull أول ػ١ٍخ وً ِٓ
3

٘ٛ اٌنٞ ٠ؼزّل ػٍٝ  الاحدبٓ اىثبًّأِب   ،

Cultural Hybridity "فٟ رف١َوٖ ٌظب٘وح اٌؼلاِخ اٌٛؽ١ٕخ  "اىهدٍْت اىثقبفٍت

Hallyu ٟفٙنا الارغبٖ ٠وٜ أْ اٌزفبػً ٚاٌّيط ث١ٓ اٌؼٕبطو اٌّؾ١ٍخ ٚاٌؼب١ٌّخ ف ،

اٌضمبفخ ٘ٛ أثَؾ رف١َو ٌٍزٙغ١ٓ اٌضمبفٟ. اٌزٙغ١ٓ ُِٙ لأٔٗ ِفَٙٛ ِف١ل ٌفُٙ ٚفؾض 

اٌضمبف١خ  Hallyuرأص١واد اٌضمبفبد اٌّزؼلكح ثبٌَٕجخ ٌٍغّب١٘و فٟ آ١ٍب، ريٚكُ٘ ِٕزغبد 

ثّي٠ظ ِزٛاىْ ِٓ اٌم١ُ  ١ٍِٛٚK-popمٝ  film  K -َِضً اٌلهاِب اٌىٛه٠خ ٚالأفلا

الأفىبه اٌغوث١خ. ٌنٌه ٠إكٞ اٌزٙغ١ٓ ئٌٝ كػُ ا٠ٌٛٙبد اٌّؾ١ٍخ فٟ اٌّشٙل ٠ٛ١ٍ٢خ ٚا

ِٓ ٔبؽ١خ أفوٜ، ػٕلِب ٠َزٍٙه اٌغّٙٛه فبهط آ١ٍب ِٕزغبد ٘ب١ٌٛ، فأُٙ  ،اٌؼبٌّٟ

فخ اٌزٟ رؼزجو غو٠جخ فٟ ِؼظُ اٌؾبلاد ٠ٕغنثْٛ ٔؾٛ اٌضمبفخ ا٠ٛ١ٍ٢خ غ١و اٌّؼوٚ

ب. ٚثبٌزبٌٟ، فاْ ػٕظو اٌزٙغ١ٓ ٠ٌٛل فؼٛلًا رغبٖ اٌضمبفخ ا٠ٛ١ٍ٢خ اٌغو٠جخ،  ًِ ػ١ٍُٙ رّب

 ٠ٚShim  ٚWagnerإ٠ل ٘نا الارغبٖ وً ِٓ 
4

اٌزؾ١ًٍ  فٟالاحدبٓ اىثبىث ، ٠ٚووي 

 Joseph D. Straubhaar: الزوػ Cultural proximity "اىقشة اىثقبفً" ػٍٝ
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. رٕض ٘نٖ إٌظو٠خ ػٍٝ أٔٗ ِٓ اٌّوعؼ أْ 1991اٌضمبفٟ فٟ ػبَ ٔظو٠خ اٌموة 

٠قزبه اٌغّٙٛه ِٕزغبد ِٓ صمبفزُٙ اٌقبطخ أٚ ِٓ ثٍلاْ ِّبصٍخ ٌضمبفزُٙ. ٠قزبه 

اٌغّٙٛه ِؾزٜٛ اٌٍٛبئؾ اٌّؾ١ٍخ ثَجت اٌّؾزٜٛ اٌضمبفٟ ٚاٌٍغخ اٌزٟ ٠ّىٓ رؾل٠ل٘ب. 

ل٠ُ اٌّؾزٜٛ اٌنٞ ٠وغت ف١ٗ ئما وبٔذ ٍٚبئً الإػلاَ اٌّؾ١ٍخ غ١و لبكهح ػٍٝ رم

اٌغّٙٛه، فأُٙ ٠فؼٍْٛ ثٍلًا لو٠جبً ِٓ ثٍلُ٘ الأطٍٟ ِٓ ؽ١ش اٌٍغخ ٚاٌضمبفخ ٚاٌّٛلغ 

 اٌغغوافٟ. ٠غبكي ٍزواٚثبه ثأْ مٌه ٠وعغ ئٌٝ ٚعٛك ِغّٛػخ ِؼ١ٕخ ِٓ اٌؼوٚع

ٍموة اٌضمبفٟ ٚاٌزؼوف ػٍٝ ِؾزٜٛ اٌٍٛبئؾ. ٠ّىٓ أْ اٌضمبف١خ اٌزٟ ٠قزجو٘ب اٌغّٙٛه ٌ

رشًّ ٘نٖ اٌٍغخ ٚاٌؼبكاد ٚاٌّظب٘و اٌؼول١خ ٚاٌم١ُ
5

ف١زٕبٚي  الاحدبٓ الأخٍش، أِب 

 Colin: للَ Cultural discount "اىخصٌ اىثقبفً" اٌظب٘وح ِٓ فلاي ارغبٖ

Hoskins and Rolf Mirus  ُرٕض إٌظو٠خ 19١١اٌضمبفٟ فٟ ػبَ ٔظو٠خ اٌقظ ،

ِب ِٓ ؽ١ش الأّٔبؽ ٚاٌم١ُ ٚاٌّؼزملاد  ػٍٝ أْ اٌز١ّي اٌضمبفٟ ٌٍّٕزغبد اٌضمبف١خ ٌجٍل

ٚاٌّإٍَبد ٚالأّٔبؽ اٌٍَٛو١خ لل ٠ؼ١ك لجٛي إٌّزغبد اٌضمبف١خ فٟ كٚي أفوٜ. ٚ٘نا 

، لً زغبد اٌٍٛبئؾ اٌَّزٛهكح ٚاٌغّٙٛه٠ؼٕٟ أٔٗ وٍّب ىاكد اٌَّبفخ اٌضمبف١خ ث١ٓ ِٕ

ٛء ػٍٝ و١ف١خ اؽزّبي ل١بَ اٌغّٙٛه ثزط٠ٛو ارظبي ِغ ِٕزغبد اٌٍٛبئؾ. وّب ٠ٍمٟ اٌؼ

فملاْ إٌّزغبد اٌضمبف١خ ػٕل رظل٠و٘ب ئٌٝ ثٍل أعٕجٟ عبمث١زٙب ثَجت الافزلافبد ث١ٓ ثٍل 

إٌّشأ ٚثٍل الاٍزمجبي ٚػلَ للهح اٌغّٙٛه ػٍٝ اٌزّبٟ٘ ِغ اٌّؼب١٠و ٚاٌم١ُ اٌزٟ 

رظٛه٘ب إٌّزغبد اٌضمبف١خ. ٚ٘نا ٠ؼٕٟ أْ إٌّزغبد الإػلا١ِخ ماد اٌقظُ اٌضمبفٟ 

ٍزىْٛ لبكهح ػٍٝ افزواق الأٍٛاق اٌقبهع١خ ثٌَٙٛخ أوجو ِٓ إٌّزغبد إٌّقفغ 

الإػلا١ِخ ماد اٌقظِٛبد اٌضمبف١خ اٌؼب١ٌخ. ٚثبٌزبٌٟ ٕ٘بن اؽزّبي أْ ِٕزغبد ٘ب١ٌٛ 

ب وج١وًا ٌلٜ اٌجبؽض١ٓ  ًِ ٌل٠ٙب فظُ صمبفٟ ِٕقفغ ِٓ ٔظ١وارٙب. أصبه ٘نا ا٘زّب

ٌضمبفٟٚاٌقظُ ا Hallyuلاٍزىشبف اٌؼلالخ ث١ٓ ٔغبػ 
6
. 

 سابعب: حقسٌٍ اىذساست:

الاؽبه إٌظوٞ ٌٍلهاٍخ  اىَحىس الأوهرٕمَُ اٌلهاٍخ ئٌٝ ِؾٛه٠ٓ أٍب١١ٍٓ؛ ٠زٕبٚي 

ِزٕبٚلا رطٛه اٌّٛعخ اٌىٛه٠خ ٚػٍّٙب وأكاح ٌٍمٛح إٌبػّخ ِٓ فلاي رؼي٠ي٘ب ٌٍؼلاِخ 

اٌّىبٔخ ح ِٓ أكٚاد رؼي٠ي اٌٛؽ١ٕخ اٌىٛه٠خ ؽٛي اٌؼبٌُ، ٚكٚه اٌلهاِب اٌىٛه٠خ وأكا
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اٌغيء اٌزطج١مٟ ٌم١بً رأص١و ِشب٘لح  اىَحىس اىثبًّ، ٠ٚزٕبٚي ٚاٌَّؼخ اٌقبهع١خ ٌٍلٌٚخ

 ًٍََِ ٌؼجخ اٌؾجبه ػٍٝ اٌؼلاِخ اٌٛؽ١ٕخ ٌىٛه٠ب اٌغٕٛث١خ .

ودوس اىذساٍب اىقىة اىْبعَت حطىس اىَىخت اىنىسٌت مأداة ٍِ أدواث اىَحىس الأوه: 

 ىيذوىت.فً حعضٌض اىسَعت واىَنبّت اىخبسخٍت 

 اىقىة اىْبعَت.اىَىخت اىنىسٌت مأداة ٍِ أدواث أولا: 

٠ؼزجو ِفَٙٛ "اٌمٛح" ِفَٙٛ ُِٙ ِٓ إٌبؽ١خ إٌظو٠خ ٚاٌؼ١ٍّخ فٟ اٌؼلالبد اٌل١ٌٚخ، ٚلل ارفك 

ِؼظُ اٌجبؽضْٛ ثؾٍٛي ٔٙب٠خ اٌموْ اٌؼشو٠ٓ ػٍٝ اٌؾبعخ ئٌٝ رف١َو٘ب ثشىً ٚاٍغ. ٚفٟ 

رزٛافك ِغ اٌؾمبئك اٌؼب١ٌّخ ٌٍؼبٌُ اٌؾل٠ش ٚ٘نا ِب اػزوفذ  مٌه اٌٛلذ ٌُ رؼل اٌمٛح اٌؼَىو٠خ

ثٙب ف١ّب ثؼل ِلاهً اٌٛالؼ١خ ٚا١ٌٍجوا١ٌخ ٚاٌج٠ٛ١ٕخ، ٚلل رُ موو "اٌمٛح إٌبػّخ" لأٚي ِوح فٟ 

وزبثبد اٌجوٚف١َٛه ط. ٔبٞ فٟ اٌزَؼ١ٕ١بد
7

، ؽ١ش ٠فَو ٘نا اٌّظطٍؼ ػٍٝ أٔٗ اٌملهح ػٍٝ 

ػٍٝ عبمث١خ اٌضمبفخ ٚاٌم١ُ ٚاٌٍغخ ٚاٌغٛأت الأفوٜرؾم١ك إٌزبئظ اٌّوعٛح ثٕبءً 
١

. ثبلإػبفخ 

ئٌٝ مٌه، فٟٙ ١ٍٍٚخ ٌغنة اٌغّب١٘و الأعٕج١خ كْٚ ئعجبه. رؼزجو أػّبي ط. ٔبٞ ٔمطخ اٌجلا٠خ 

ٌزط٠ٛو ِفَٙٛ "اٌمٛح إٌبػّخ" ٚرَزقلَ ػٍٝ ٔطبق ٚاٍغ وٕظو٠خ ِّٚبهٍخ فٟ ا١ٌَبٍخ 

فبطخ ٌٍمٛح إٌبػّخ فٟ آ١ٍب، ؽ١ش أشبه ط. ٔبٞ ئٌٝ  اٌقبهع١خ ٌٍلٚي، ٚلل رُ ئػطبء ِىبٔخ

أْ ِٛاهك آ١ٍب غ١و وبف١خ ٌىٕٙب لبكهح ػٍٝ ٌؼت كٚه فبص فٟ اٌَّزمجً، ٚ٘ٛ ِب ٠لُاؽع 

 ا٢ْ فٟ ػلك ِٓ اٌلٚي ا٠ٛ١ٍ٢خ.

ٚرؼزّل اٌمٛح إٌبػّخ لأٞ ثٍل ثشىً أٍبٍٟ ػٍٝ صلاصخ ِٛاهك ٟ٘: عبمث١خ صمبفزٙب اٌزٟ رقٍك 

 ًِ ب فٟ اٌؼلالبد اٌل١ٌٚخ؛ ٚل١ّٙب ا١ٌَب١ٍخ اٌزٟ رزغبٚى اٌلافً ٚرؼجو ئٌٝ اٌقبهط؛ رأص١وًا ػب

١ٍٚبٍبرٙب اٌقبهع١خ ػٕلِب ٠ُٕظو ئ١ٌٙب ػٍٝ أٔٙب شوػ١خ ٌٚٙب ٍٍطخ أفلال١خ، ٚػٍٝ اٌوغُ 

ِٓ ئكفبي اٌّفَٙٛ فٟ ِغبي اٌؼلالبد اٌل١ٌٚخ ِغ اٌزوو١ي ػٍٝ اٌلٚي، فاْ اٌمٛح إٌبػّخ لا 

ٚي أٚ ػٍٝ اٌؼلالبد اٌل١ٌٚخ ٌٚىٕٙب رٕطجك ػٍٝ ٔطبق أٍٚغ ثىض١و ِٓ رمزظو ػٍٝ اٌل

اٌغٙبد اٌفبػٍخ ٚا١ٌَبلبد فٟ ػظو ٍٚبئً اٌزٛاطً الاعزّبػٟ
9
. 
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للَ فوطًب عل٠لح ٌفُٙ ثؼغ عٛأت  J. Nyeٚػٍٝ اٌوغُ ِٓ أْ اٌزؼو٠ف اٌَبثك ٌـ 

 أْ ِفِٙٛٗ افزمو ئٌٝ اٌؼلالبد اٌل١ٌٚخ ِضً اٌطوق غ١و اٌؼ١ٕفخ ٌٍزأص١و ػٍٝ ا٢فو٠ٓ، ئلا

أٍبً ٔظوٞ، فمل هوي ٔبٞ ػٍٝ رمل٠ُ أكاح ٚطف١خ ٌى١ف١خ ػًّ لٛح اٌٛلا٠بد اٌّزؾلح، 

ٚأٚػؼ اٌفوق ث١ٓ اٌمٛح اٌظٍجخ ٚاٌمٛح إٌبػّخ ٌٚىٓ ثلْٚ ِىْٛ ٔظوٞ ٌفُٙ و١ف١خ ػًّ 

ٔفَٙب ٘نا اٌّفَٙٛ. وّب هوي ِفَٙٛ ٔبٞ ػٍٝ ؽج١ؼخ اٌمٛح اٌَّزقلِخ ثللاً ِٓ ِٛاهك اٌمٛح 

ػٍٝ اٌوغُ ِٓ ٚعٛك ثؼغ الإشبهاد ئٌٝ اٌّٛاهك ِضً اٌضمبفخ اٌغناثخ ٚالأ٠ل٠ٌٛٛع١خ 

ٚاٌّإٍَبد اٌل١ٌٚخ اٌزٟ ِضٍذ أٍبً ٌزط٠ٛو ٔظو٠خ ػٓ اٌمٛح
10
. 

ِٚٓ ِٕظٛه اٌجٕبئ١خ الاعزّبػ١خ، فمل لاؽع اٌجبؽضْٛ فٟ اٌجلا٠خ أ١ّ٘خ "اٌمٛح" ٔفَٙب  

ٙب ػٍٝ أٔٙب ئوواٖ عَلٞ ِجبشو، ثً ػٍٝ أٔٙب فٟ اٌَبؽخ اٌل١ٌٚخ، ٌٚىُٕٙ ٌُ ٠ؼوفٛٔ

ئٔشبء ١٘بوً ١ٍب١ٍخ رَّؼ ٌُٙ ثبٌؾظٛي ػٍٝ إٌز١غخ اٌّوعٛح، ِغ ِّبهٍخ رأص١وُ٘ 

ػٍٝ ٠ٛ٘خ ٚكٚافغ ٍٍٚٛن اٌفبػ١ٍٓ ا٢فو٠ٓ فٟ اٌلٌٚخ
11

 . 

ٚ٘ىنا، ثبٌَٕجخ ٌٍجٕبء١٠ٓ، فاْ "اٌمٛح" ٟ٘ اٌملهح ػٍٝ ثٕبء الأ٘لاف اٌّوعٛح ٚاٌؾفبظ ػ١ٍٙب 

ٚرؾ٠ٍٛٙب، ٍٛاء ػٍٝ َِزٜٛ اٌفبػ١ٍٓ الأفواك أٚإٌظبَ اٌلٌٟٚ وىً، وّب أٔٙب لا رؼٕٟ فمؾ 

اٌّٛاهك اٌلاىِخ ٌفوع ئهاكح اٌّوء ػٍٝ ا٢فو٠ٓ، ٌٚىٓ اٌمٛح أ٠ؼًب رؾلك اٌّؼبٟٔ اٌّشزووخ 

اٌزٟ رشىً ٠ٛ٘خ اٌلٚي ِٚظبٌؾٙب ِّٚبهٍبرٙب ٚاٌظوٚف اٌزٟ رقٍمٙب 
12
. 

ػبًِ ِٓ ػٛاًِ اٌمٛح اٌزٟ رإصو ثشىً  ٚرؼزجو اٌجٕبئ١خ أْ ِؼوفخ "اٌج١ٕخ الاعزّبػ١خ" ٌٍلٌٚخ 

فبص ػٍٝ ِظبٌؼ اٌلٌٚخ، ف١ؾلك اٌجٕبئ١ْٛ اٌٍٛبئً اٌزٟ رَزقلِٙب اٌٍَطخ ٌزؾم١ك غب٠برٙب 

بٌؼ اٌلٌٚخ ٚأ٘لافٙب صُ الاعواءاد ٚاٌٍٛبئً اٌزٟ ١ٍزُ ِٓ فلاي رؾل٠ل ِب١٘خ ِظ

اٍزقلاِٙب، ِٚغ رغ١١و الأ٘لاف رزغ١و ِظبٌؼ اٌلٌٚخ ٚرظٙو ِظبٌؼ عل٠لح ٍٚٚبئً أفوٜ 

ٌزؾم١مٙب
13

. ٚثبٌزبٌٟ فاْ هؤ٠خ اٌجٕبئ١خ ٌٍمٛح إٌبػّخ رَزٕل ئٌٝ افزواع أْ اٌّؼب١٠و ٚاٌم١ُ 

اٌمٛح اٌّبك٠خ، ٌٚىٕٙب ػجبهح ػٓ ث١ٕبد اعزّبػ١خ ٚا٠ٌٛٙبد لا ٠زُ رؾل٠ل٘ب ِٓ فلاي ِظبكه 

 ٌٙب رأص١و ئ٠غبثٟ ػٍٝ اٌَىبْ الأعبٔت ثبٍزقلاَ أكٚاد اٌزأص١و اٌفؼبٌخ.
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ٚلل ا٘زّذ وٛه٠ب اٌغٕٛث١خ ثزؼي٠ي لٛرٙب إٌبػّخ ِٓ فلاي ِب ٠َّٝ "اٌّٛعخ 

خ رؼي٠ي اٌَّؼخ ٚاٌّىبٔ اٌمٛح إٌبػّخ فٟ اٌىٛه٠خ" ٚاٌزٟ ٌؼجذ وأكاح ِٓ أكٚاد

 اٌقبهع١خ ٚٔشو اٌؼلاِخ اٌٛؽ١ٕخ.

 ّشش اىعلاٍت اىىطٍْت.و حطىس اىَىخت اىنىسٌتثبٍّب: 

اٌّٛعخ اٌىٛه٠خ ٟ٘ ػلاِخ ٚؽ١ٕخ ِورجطخ ثبٔزشبه اٌضمبفخ اٌىٛه٠خ اٌغٕٛث١خ اٌؾل٠ضخ 

ؽٛي اٌؼبٌُ، ٚاٌزٟ رغّغ ث١ٓ اٌضمبفز١ٓ اٌشول١خ ٚاٌغوث١خ، ٚأول اٌوئ١ٌ و١ُ كاٞ عٛٔغ 

ػٍٝ أٔٗ ٠غت رٛع١ٗ وً اٌغٙٛك ٔؾٛ ػٌّٛخ  199١الافززبؽٟ فٟ ػبَ فٟ فطبثٗ 

اٌضمبفخ اٌىٛه٠خ ثشىً ػبَ
14

. ٚلل أطجؼ ٘نا اٌقطبة ثّضبثخ فطبة رٛع١ٟٙ ٠ّىٓ ِؼٗ 

 الافزواع أْ ظب٘وح اٌّٛعخ اٌىٛه٠خ ٟ٘ رٕف١ن اٌَّبه ٔؾٛ "ػٌّٛخ اٌضمبفخ اٌىٛه٠خ".

ثّب فٟ  -زٜٛ اٌضمبفٟ اٌشؼجٟ اٌىٛهٞ ػٍٝ ِلٜ إٌَٛاد اٌم١ٍٍخ اٌّبػ١خ، اوزَت اٌّؾ

لله  –مٌه اٌلهاِب اٌزٍفي١ٔٛ٠خ ٚالأفلاَ ٚأغبٟٔ اٌجٛة ٚاٌّشب١٘و اٌّورجط١ٓ ثُٙ 

ِزيا٠ل ِٓ اٌشؼج١خ اٌٙبئٍخ فٟ اٌظ١ٓ ٚرب٠ٛاْ ٚ٘ٛٔغ وٛٔغ ٚكٚي شوق ٚعٕٛة شوق 

ٌىٛه٠خ آ١ٍب الأفوٜ. ٚلل اػزوفذ اٌّغلاد اٌزغبه٠خ ثظٙٛه ِب ٠َّٝ اٌضمبفخ اٌشؼج١خ ا

(. ٚوٍّخ Hallyu أٚ ) Korean wave“فٟ آ١ٍب ٚأؽٍك ػ١ٍٙب "اٌّٛعخ اٌىٛه٠خ" "

ٟ٘ وٍّخ عل٠لح رُ اٍزؼبهرٙب ٚكفٍذ ؽ١ي الاٍزقلاَ فٟ  ”Hallyu“ "٘ب١ٌٛ"

اٌزَؼ١ٕ١بد فٟ اٌظ١ٓ ٌزؼ١١ٓ اٌزأص١واد اٌزٟ رّبهٍٙب وٛه٠ب ػٍٝ صمبفخ اٌجٍلاْ 

الأفوٜ
15

" و١ُ ش١ه  2002ل ثوً فٟ ِبهً ، ٚلل أؽٍمذ ػ١ٍٙب ٚوبٌخ أٍٛش١ز

“"kim chic” اٌطؼبَ ٚا١ٌٍّٛمٝ ئٌٝ رشى١ً  -، أٞ وً الأش١بء اٌىٛه٠خ ِٓ

اٌَبئلح فٟ ع١ّغ أٔؾبء آ١ٍب، ٚمٌه ثؼل ربه٠ـ ؽ٠ًٛ ِٓ  -اٌؾٛاعت ٚأّٔبؽ الأؽن٠خ 

١ّٕ٘خ ؽٛو١ٛ ١ٌٛ٘ٚٛٚك ػٍٝ صمبفخ اٌجٛة، ٚٚفمبً ١ٌٌٛٙٛٚك ه٠جٛهرو، "ٌمل ؽٌٛذ 

ِٓ ِأىق ١ٍّٕبئٟ ِؾبطو ئٌٝ أوضو أٍٛاق الأفلاَ ٍقٛٔخ فٟ آ١ٍب" وٛه٠ب ٔفَٙب
16
. 

، فاْ اٌّٛعخ اٌىٛه٠خ اهرجطذ ثزؾو٠و ٍٚبئً الإػلاَ اٌزٟ اعزبؽذ آ١ٍب فٟ ثلا٠خ

اٌزَؼ١ٕ١بد، ٚلل ظٙود ئٌٝ ؽ١ي اٌٛعٛك ػٕلِب ثضذ ِؾطخ اٌزٍفي٠ْٛ اٌّووي٠خ 
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 What isٛ اٌؾت وً شٟء؟ ( كهاِب رٍفي١ٔٛ٠خ وٛه٠خ ثؼٕٛاْ )ِب CCTV٘اٌظ١ٕ١خ )

Love All About ؟(، ٚاٌزٟ لالذ ٔغبػ وج١و، ٚوبٍزغبثخ ٌٍطٍت اٌشؼجٟ أػبكد

CCTV ًٌٍٍََّٚغٍذ صبٟٔ أػٍٝ رظ١ٕفبد فٟ ٚلذ اٌنهٚح 199١فٟ ػبَ  ثش ا ،

ػٍٝ الإؽلاق فٟ ربه٠ـ اٌزٍفي٠ْٛ اٌظ١ٕٟ
17

 Starsؽمك ًٍََِ " 1999، ٚفٟ ػبَ 

in My Heartوٛهٞ آفو، ٔغبؽًب وج١وًا فٟ اٌظ١ٓ ٚرب٠ٛاْ. "، ٚ٘ٛ ًٍََِ كها ِٟ

ِٕٚن مٌه اٌؾ١ٓ، اٍزؾٛمد اٌلهاِب اٌز١ٍفي١ٔٛ٠خ اٌىٛه٠خ ثَوػخ ػٍٝ ٚلذ ثضٙب ػٍٝ 

اٌمٕٛاد اٌزٍفي١ٔٛ٠خ فٟ كٚي ِضً ٘ٛٔغ وٛٔغ ٚرب٠ٛاْ ٍٕٚغبفٛهح ٚف١زٕبَ ٚئٔل١َ١ٔٚب، 

ئٌٝ مٌه، أكد الأىِخ  اٌزٟ شٙلد رؾو٠و ٍٚبئً الإػلاَ ثلا٠خ اٌزَؼ١ٕ١بد. ثبلإػبفخ

الالزظبك٠خ فٟ مٌه اٌٛلذ فٟ آ١ٍب ئٌٝ ٚػغ ٠فؼً ف١ٗ اٌّشزوْٚ ا٠ٛ١ٍ٢ْٛ اٌجوِغخ 

اٌىٛه٠خ الأهفض صّٕبً، ؽ١ش وبٔذ اٌلهاِب اٌز١ٍفي١ٔٛ٠خ اٌىٛه٠خ هثغ ٍؼو اٌلهاِب 

،2000ا١ٌبثب١ٔخ، ٚػُشو ٍؼو اٌلهاِب اٌز١ٍفي١ٔٛ٠خ فٟ ٘ٛٔظ وٛٔظ اػزجبهًا ِٓ ػبَ 
1١
 

 2003طبكهاد اٌجواِظ اٌز١ٍفي١ٔٛ٠خ اٌىٛه٠خ ثشىً وج١و ٌلهعخ أٔٙب فٟ ػبَ  ىاكدٚ

١ٍِ1999ْٛ كٚلاه فٟ ػبَ  ١ٍِ12.7ْٛ كٚلاه، ِمبهٔخ ثـ  37.5وَجذ 
19

 

فٟ أٚافو اٌزَؼ١ٕ١بد، ثلأد ١ٍِٛمٝ اٌجٛة اٌىٛه٠خ فٟ رى٠ٛٓ لبػلح ػقّخ فٟ آ١ٍب 

ٚألبَ اٌؼل٠ل ِٓ ٔغَٛ اٌجٛة ٚأطجؾذ رزظله اٌّقططبد اٌشؼج١خ فٟ اٌظ١ٓ ٚرب٠ٛاْ، 

 Stars in My)ِّضً ِٚغٕٟ ٌؼت كٚه اٌجطٌٛخ فٟ  Ahn Jae-wookاٌىٛهٞ ِضً 

Heart ٟٚفولز )NRG  ٚShinhwa  ٚفز١بد فولخBaby V.O.X اٌؼل٠ل ِٓ اٌؾفلاد ،

أٌف شبة ط١ٕٟ ٌىً ؽفً ١ٍِٛمٟ. ٚفٟ  30ا١ٌٍّٛم١خ فٟ اٌظ١ٓ ٚاٌزٟ عنثذ أوضو ِٓ 

ئٌٝ اٌّووي الأٚي ػٍٝ ِقطؾ  BoAٚطً الأٌجَٛ الأٚي ٌٍّوا٘ك اٌىٛهٞ  2002ػبَ 

Oricon Weekly Chart ِب ٠ؼبكي ِقطؾ ٛ٘ٚ ،Billboard ْالأِو٠ىٟ فٟ ا١ٌبثب
20

 . 

رُ ػوع  1999شؼج١خ اٌىٛه٠خ فٟ الأزشبه فٟ إٌّطمخ، ففٟ ػبَ ٚاٍزّود اٌضمبفخ اٌ

فٟ وً ِٓ ا١ٌبثبْ ٚ٘ٛٔغ وٛٔغ ٚرب٠ٛاْ ٍٕٚغبفٛهح،  Shiri ف١ٍُ وٛهٞ ثؼٕٛاْ ش١وٞ

ؽ١ش رٍمٝ ئشبكح ِٓ إٌمبك ٚعنة عّب١٘و وج١وح، صُ أزشو ٔغبػ ا١ٌَّٕب اٌىٛه٠خ ِٓ 

الأفلاَ اٌىٛه٠خ اٌزٟ رغنة هٚاك  آ١ٍب ئٌٝ أِو٠ىب اٌشّب١ٌخ ٚأٚهٚثب، ِغ اٌّي٠ل ِٓ
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اٌَّوػ فٟ ٘نٖ اٌمبهاد. ٚثلأد شووبد اٌزٛى٠غ اٌىجوٜ اٌزٟ رزقن ِٓ اٌٛلا٠بد 

اٌّزؾلح ِمواً ٌٙب ِضً فٛوٌ ٚوٌِٛٛج١ب فٟ اٍزغلاي الأفلاَ اٌىٛه٠خ فٟ ػ١ٍّبد 

اٌزٛى٠غ اٌؼب١ٌّخ، ػلاٚح ػٍٝ مٌه، فاْ اٍزٛك٠ٛ٘بد ١ٌٛ٘ٛٚك وبٔذ ؽو٠ظخ ػٍٝ 

ٛق ئػبكح ئٔزبط الأفلاَ اٌىٛه٠خ، ػٍٝ ٍج١ً اٌّضبي كفؼذ شووخ شواء ؽم

DreamWorks SKG  ١ٍِْٛ كٚلاه ِمبثً ؽمٛق ئػبكح ئٔزبط ف١ٍُ اٌوػت  2ِجٍغ

، ٘نا وبْ ػؼف ِب كفؼٗ الاٍزٛك٠ٛ ٌف١ٍُ اٌوػت ATale of Two Sistersاٌىٛهٞ 

لجً ثؼغ ٍٕٛاد The Ringا١ٌبثبٟٔ 
21
. 

اٌىٛه٠ْٛ أ٠مٛٔبد صمبف١خ فٟ إٌّطمخ، ِّب وبْ غَٛ اٌجٛة فٟ ظً ٘نٖ اٌقٍف١خ، أطجؼ ٔ

ٌٗ أصو فٟ الالجبي ػٍٝ رؼٍُ اٌٍغخ اٌىٛه٠خ ٚاٌَفو ئٌٝ وٛه٠ب، فؼٍٝ ٍج١ً اٌّضبي فٟ 

ٌٍغخ فٟ ٍٕغبفٛهح، ىاك ػلك اٌطلاة اٌن٠ٓ ٠زؼٍّْٛ اٌٍغخ اٌىٛه٠خ  Inlinguaِلهٍخ 

ثَجت الا٘زّبَ اٌنٞ ٌٚلّرٗ  2001ِمبهٔخ ثؼبَ  2003ثبٌّبئخ فٟ ػبَ  60ثَٕجخ 

الأػّبي اٌلها١ِخ اٌىٛه٠خ، ثبلاػبفخ ئٌٝ ى٠بكح ا١ٌَبؽخ ٌىٛه٠ب، ؽ١ش ثٍغ ػلك 

 50أٌفبً، ثي٠بكح لله٘ب  1١0ِب ِغّٛػٗ  2003اٌزب٠ٛا١١ٔٓ اٌن٠ٓ ىاهٚا وٛه٠ب فٟ ػبَ 

أٌفبً 120فٟ اٌّبئخ ػٓ هلُ اٌؼبَ اٌنٞ ٍجمٗ اٌجبٌغ 
22
. 

أطجؾذ ظب٘وح "اٌّٛعخ اٌىٛه٠خ" ظب٘وح ِزؼلكح الأثؼبك ِٕٚظّّخ لاهرجبؽ ١ٍبٍخ  

اٌلٌٚخ ٚطٛهرٙب ٚأ٠ل٠ٌٛٛع١زٙب ٚأٔشطزٙب ٚاٌشؼت اٌىٛهٞ ثٙب، فىبْ ٌٙب أؼىبٍب ػٍٝ 

الالزظبك ؽ١ش  ثنٌذ اٌشووبد اٌىٛه٠خ اٌىجوٜ عٙٛكًا ٌزؾ٠ًٛ ػشبق اٌّٛعخ اٌىٛه٠خ 

 Samsung د اٌىٛه٠خ، فبٍزفبكد شووخئٌٝ َِزٍٙى١ٓ ٌٍّٕزغبد ٚاٌقلِب

Electronics  فٟ اٌظ١ٓ ثٕغبػ ِٓ شؼج١خ Ahn Jaewook  ٕٗفلاي رؼ١١ ِٓ

 وّٕٛمط ٌلإػلأبد اٌزغبه٠خ اٌقبطخ ثشبشبد اٌىّج١ٛرو. ٚفٟ ف١زٕبَ شٙلد ِج١ؼبد

LG  َإٌّي١ٌخ ٚاٌوػب٠خ اٌظؾ١خ اهرفبػًب وج١وًا ثؼل أْ ظٙود اٌّّضٍخ اٌىٛه٠خ و١ُ ٔب

ئػلأٙب، ٚثبٌزبٌٟ ٌُ رزٛلف اٌضمبفخ اٌشؼج١خ ػٍٝ اٌزو٠ٚظ ٌٍؼلاِخ اٌٛؽ١ٕخ ٌٍلٌٚخ  عٛ فٟ

 فٟ اٌقبهط، ثً أطجؾذ ِوثؾخ ِضٍٙب ِضً اٌظٕبػخ.
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 :سبهَج فً حطىس اىَىخت اىنىسٌت  اىخً شئٍسٍتاىعىاٍو اى

 دلواه سفع اىحظش اىَفشوض عيى اىسفش ئىى اىخبسج ىينىسٌٍِ اىَحيٍٍِ: .أ 

اٌؾىِٛخ اٌىٛه٠خ فٟ أٚائً اٌزَؼ١ٕ١بد ثوفغ اٌؾظو اٌّفوٚع ػٍٝ اٌَفو ئٌٝ 

اٌقبهط ٌٍىٛه١٠ٓ. ٘نا ِٙل اٌطو٠ك ٌؼلك ِٓ اٌىٛه١٠ٓ لاٍزىشبف اٌؼبٌُ اٌغوثٟ، 

ٚفبطخ اٌٛلا٠بد اٌّزؾلح ٚأٚهٚثب. ربثغ اٌىض١وْٚ رؼ١ٍُّٙ فٟ ٘نٖ اٌجٍلاْ 

فٟ أٚهٚثب ٚاٌٛلا٠بد اٌّزؾلح ٚآفوْٚ ثلأٚا ؽ١برُٙ ا١ٌّٕٙخ فٟ شووبد ِوِٛلخ 

لجً اٌؼٛكح ئٌٝ وٛه٠ب فٟ أٚافو اٌزَؼ١ٕ١بد. عٍت ٘إلاء اٌىٛه٠ْٛ اٌّزؼٍّْٛ فٟ 

اٌغوة ِؼُٙ ٚعٙبد ٔظو عل٠لح ٌّّبهٍخ الأػّبي اٌزغبه٠خ، ٚرفبط١ً كل١مخ 

ٚرف١َواد عل٠لح ٌٍفٓ ٚا١ٌَّٕب ٚا١ٌٍّٛمٝ ٚأشىبي اٌزؼج١و اٌّجزىوح. أكٜ مٌه ئٌٝ 

خ ٘بئٍخ ِٓ اٌّٛا٘ت اٌغل٠لح ٚاٌشبثخ ٚماد اٌّإ٘لاد اٌؼب١ٌخ فٟ ٚلاكح ِغّٛػ

أزظبه اٍزىشبف اٌفوص كافً وٛه٠ب
 23

 . 

طبٔؼٟ الأفلاَ ٚغ١وُ٘  رّٕغ لٛا١ٔٓ اٌولبثخ اٌىٛه٠خ وبٔذ حظش قىاٍِّ اىشقببت: .ة 

ٔزظ  ِّبِٓ اٌفٕب١ٔٓ ِٓ ػوع اٌؼل٠ل ِٓ اٌّٛػٛػبد اٌزٟ رؼزجو ِض١وح ٌٍغلي، 

ؽظود اٌّؾىّخ  1996ػٕٗ اٌؾل ِٓ اٍزملاٌُٙ الإثلاػٟ ٌفزوح ؽ٠ٍٛخ، ٚفٟ ػبَ 

اٌلٍزٛه٠خ اٌىٛه٠خ ٘نٖ اٌولبثخ ٚفزؾذ ٚاثلاً ِٓ اٌّٛػٛػبد ١ٌَزىشفٙب 

اٌفٕبْٔٛ. للِذ ٘نٖ اٌقطٛح فوطًب ٘بئٍخ ٚاٍزملا١ٌخ ٌٍغ١ً اٌىٛهٞ اٌشبة ٌٍزؼج١و 

ب ٚا١ٌٍّٛمٝ، ٚطؼل اٌؼل٠ل ِٓ ػٓ أفىبه أؽلس ٚأوضو عوأح ِٓ فلاي ا١ٌَّٕ

، وبٔذ ٕ٘بن 2021ٚؽزٝ ا٢ْ  1999طبٔؼٟ الأفلاَ فلاي ٘نٖ اٌفزوح، ِٕٚن 

وً ػبَ ًٍََِ أٚ ف١ٍُ وٛهٞ ٠ؼل ِٓ الأوضو ِشب٘لح ػٍٝ َِزٜٛ اٌؼبٌُ، فؼٍٝ 

اٌنٞ رُ ثضٗ فٟ ػبَ ” Descendants of the Sun“ٍج١ً اٌّضبي ؽمك ًٍََِ

١ٍِبه ِشب٘لح فلاي شٙو٠ٓ  1.1غ أٔؾبء آ١ٍب، ِغ ، ٔغبؽًب ٘بئلاً فٟ ع2016١ّ

 17ِٓ ثضٗ، ٚونٌه ًٍََِ "ٌؼجخ اٌؾجبه" اٌنٞ رُ ثضٗ ػٍٝ ِٕظخ ٔزف١ٍىٌ فٟ 

كٌٚخ ؽٛي اٌؼبٌُ، ٚاٌنٞ ٠ؼل أوجو ػوع ٔبعؼ  90ٚشب٘لٖ ٍىبْ  2021ٍجزّجو 

 . ثبٌَٕجخ ٌّٕظخ ٔزف١ٍىٌ ٔبؽك ثبٌٍغخ اٌىٛه٠خ
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ثلأد  دبسٌت ٍِ قبو اىششمبث اىنىسٌت اىشائذة:صٌبدة اىخشمٍض عيى اىعلاٍبث اىخ .ط 

 Samsung  ٚLGاٌىجوٜ فٟ وٛه٠ب ِضً  chaebols ثؼغ اٌزشب٠جٛلاد

هؽٍزٙب اٌزغبه٠خ ثؾٍٛي ِٕزظف اٌزَؼ١ٕ١بد. وبْ ٕ٘بن روو١ي ِزيا٠ل ػٍٝ 

اٌغٛكح ٚاٌزظ١ُّ ٚاٌز٠َٛك ٚاٌؼلاِبد اٌزغبه٠خ ػٍٝ ٔطبق ػبٌّٟ. ٚفٟ اٌزور١ت 

ػلاِخ رغبه٠خ  100لأفؼً  Interbrandِٓ لجً  2019َ إٌَٛٞ الأف١و ٌؼب

فٟ اٌؼبٌُ، رُ ئكهاط ٍبَِٛٔظ فٟ اٌّورجخ اٌَبكٍخ فٟ اٌؼبٌُ ثم١ّخ ػلاِخ رغبه٠خ 

ٔفَٙب ِٓ شووخ ِظٕؼخ  ١ٍِLGبه كٚلاه أِو٠ىٟ. وّب ؽٌٛذ  61.1رجٍغ 

ٌٍّٕزغبد اٌوف١ظخ ئٌٝ ػلاِخ رغبه٠خ ِشٙٛهح. ٚرُ ٔمً ٘نٖ اٌّٙبهاد ئٌٝ 

ٍف لطبػبد الالزظبك الأفوٜ أ٠ؼًب. ٚثشىً عّبػٟ وبْ ٕ٘بن كافغ ِزيا٠ل ِقز

ٌزؾ١َٓ اٌغٛكح اٌشبٍِخ ٌزٛف١و ٍٍغ فبئمخ اٌغٛكح ٌٍَٛق اٌؼب١ٌّخ، فأؽلصذ ػلاِزب 

١٘ٛٔلاٞ ٚو١ب صٛهح ِّبصٍخ فٟ طٕبػخ ا١ٌَبهاد، ف١ٙٛٔلاٞ اٌزٟ وبٔذ فٟ ٠َٛ ِٓ 

َجت ٍٛء عٛكرٙب، رٛطف ا٢ْ الأ٠بَ ِظله إٌىبد فٟ اٌظٕبػخ الأِو٠ى١خ ث

ثأٔٙب ٚاؽلح ِٓ أفؼً ا١ٌَبهاد ػب١ٌخ اٌغٛكح فٟ اٌَٛق ٚرزٕبفٌ ِجبشوح ِغ 

ٟٚ٘ أوجو شووخ  AmorePacificاٌؼّلال١ٓ ا١ٌبثب١١ٔٓ ر٠ٛٛرب ١َٔٚبْ، وّب رؾزً 

ا١ِٛ١ٌخ  Women Wearرغ١ًّ فٟ وٛه٠ب اٌغٕٛث١خ اٌّورجخ اٌَبثؼخ ػٍٝ لبئّخ 

(WWD ًلأفؼ )رغ١ًّ ػب١ٌّخ شووبد 10.
24

 

وبٔذ اٌؾىِٛخ اٌىٛه٠خ ٚلا رياي رٕفك أِٛالاً  صٌبدة اىخشمٍض عيى اىبٍْت اىخحخٍت: .ك 

ؽبئٍخ ٌزط٠ٛو ث١ٕخ رؾز١خ ػب١ٌخ اٌزم١ٕخ ٌلإٔزؤذ لأٔٙب رؼزمل أْ وً ِٛاؽٓ وٛهٞ 

١ٍَزف١ل ِٓ الارظبي ثبٌؼبٌُ اٌقبهعٟ. ثبلإػبفخ ئٌٝ مٌه، رؼل وٛه٠ب ٚاؽلح ِٓ 

فٟ ع١ّغ أٔؾبء اٌؼبٌُ اٌزٟ رَزضّو أِٛاٌٙب فٟ اٌشووبد إٌبشئخ فٟ اٌلٚي اٌم١ٍٍخ 

فٟ اٌّبئخ ِٓ  25، شىٍذ الأِٛاي اٌؾى١ِٛخ أوضو ِٓ  2012اٌجلاك. ففٟ ػبَ 

ع١ّغ أِٛاي هأً اٌّبي الاٍزضّبهٞ اٌزٟ رُ طوفٙب فٟ وٛه٠ب، وّب ٠زُ ئٔفبق صٍش 

 هأً اٌّبي الاٍزضّبهٞ فٟ وٛه٠ب ػٍٝ طٕبػخ اٌزوف١ٗ.

اهرجبؽبً ِجبشوًا  ٠Hallyuورجؾ رط٠ٛو  ىذعٌ اىَسخَش ٍِ اىحنىٍت اىنىسٌت:ا .ٖ 

ثؼلح ؽوق، ثّب فٟ مٌه اٍزقلاَ اٌّٛاهك  ٚاٌزٟ كػّزٙب ثأٔشطخ اٌؾىِٛخ
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ٚاٌشجىبد اٌلثٍِٛب١ٍخ، ٚثٕبء اٌزؼبِٓ الاعزّبػٟ ِغ ِفَٙٛ رؼي٠ي اٌضمبفخ 

اٌزظ١ٕغ، َِٚبػلح اٌىٛه٠خ ك١ٌٚبً ٚرؼي٠ي ث١ئخ رشغغ الإثلاع ٚالاثزىبه فٟ 

اٌشووبد اٌواغجخ فٟ اٌؼًّ فٟ ٘نا اٌّغبي. ثلأ ه١ٍّبً ثبعزّبع ٌّغٌٍ اٌٛىهاء 

أكهوذ ف١ٗ اٌؾىِٛخ أ١ّ٘خ طٕبػخ اٌّؾزٜٛ الإثلاػٟ ٚٚػؼذ  2005فٟ ػبَ 

فطخ ٌلػّٙب ػٍٝ أٍبً ِٕٙغٟ ٌلػُ ع١ّغ اٌمطبػبد
25

. ِٕٚن مٌه اٌؾ١ٓ، رٍٛغ 

 ٍبد ٚفٍك ؽٛافي ٌزؼبْٚ اٌمطبع اٌقبص.اٌز١َٕك ث١ٓ اٌٛوبلاد ٚطبٔؼٟ ا١ٌَب

ٚرشًّ )ٚىاهح اٌضمبفخ  1994ٚرٙزُ ٚىاهح اٌضمبفخ اٌىٛه٠خ اٌزٟ رأٍَذ ػبَ 

ٚاٌو٠بػخ ٚا١ٌَبؽخ(، فبطخ لَُ طٕبػخ اٌضمبفخ اٌشؼج١خ، ث١ٍّٛمٝ اٌجٛة 

اٌىٛه٠خ، ٚالأى٠بء، ٚاٌزوف١ٗ اٌغّبػٟ، ٚاٌىزت اٌّظٛهح، ٚاٌوٍَٛ اٌّزؾووخ، 

زغبد اٌوئ١َ١خ. ٚلل للِذ اٌؾىِٛخ ١ٍٍٚخ رٛاطً اعزّبػٟ ٚغ١و٘ب ِٓ إٌّ

عل٠لح "وٛه٠ب ١٘واٌل" ٚاٌزٟ رؼٕٟ ئكفبي اٌزىٌٕٛٛع١ب ٌزؾ٠ًٛ اٌزواس ٚاٌضمبفخ 

ا١ٌٍٛؾ ئٌٝ ِٕزظ ِٓ شأٔٗ أْ ٠َبػل فٟ رؾف١ي الالزظبك اٌىٛهٞ
26

، ٚ٘ىنا 

 the Cultural Contentأٔشأد اٌؾىِٛخ اٌىٛه٠خ ِىزت اٌّؾزٜٛ اٌضمبفٟ

Office  ١ٍِبه كٚلاه أِو٠ىٟ،  5.5اٌزبثغ ٌٛىاهح اٌضمبفخ، ٚرجٍغ ١ِيا١ٔخ اٌّىزت

ثٙلف رؼي٠ي إٌّٛ الالزظبكٞ فبطخ ِٓ فلاي ر١ّٕخ طٕبػخ رظل٠و اٌظٕبػخ 

٪ ِٓ 30-20اٌضمبف١خ فٟ اٌجلاك. ثبلإػبفخ ئٌٝ مٌه، روػٝ اٌؾىِٛخ اٌىٛه٠خ 

ب٠خ ٚرظل٠و اٌضمبفخ طٕلٚق اٍزضّبهٞ ل١ّزٗ ١ٍِبه كٚلاه أِو٠ىٟ ِقظض ٌوػ

اٌشؼج١خ. ٚرأرٟ الأِٛاي اٌّزجم١خ ِٓ اٌجٕٛن الاٍزضّبه٠خ ٚاٌشووبد اٌقبطخ ٚرلاه 

أٔشأد   2020ِٓ لجً ِإٍَخ الاٍزضّبه فٟ اٌّشبه٠غ اٌىٛه٠خ، ٚفٟ أغَطٌ 

كٌٚخ ػجو  2١ِوويًا صمبف١بً وٛه٠بً فٟ  32كائوح اٌضمبفخ ٚاٌّؼٍِٛبد اٌىٛه٠خ 

اٌٙبكب ٚأٚهٚثب ٚأِو٠ىب ٌٍزو٠ٚظ ٌٙب١ٌٛئفو٠م١ب ٚآ١ٍب ٚاٌّؾ١ؾ 
27
. 

 :ىخعضٌض اىعلاٍت اىىطٍْت ىنىسٌب اىدْىبٍت مأداة اىذساٍب اىنىسٌت دوسثبىثب: 

 1993ٕ٘بن ػبِلاْ أ٠مظب اٌىٛه١٠ٓ ػٍٝ أ١ّ٘خ اٌضمبفخ ٚرطٛه٘ب اٌظٕبػٟ؛ ففٟ ػبَ 

ػٕلِب وبْ اٌوأٞ اٌَبئل ٘ٛ أٔٗ لا ٠ٛعل أًِ فٟ ئؽ١بء طٕبػخ ا١ٌَّٕب اٌّؾ١ٍخ، رظلّه 
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 -ثشىً غ١و ِزٛلغ ِقطؾ شجبن اٌزناوو ثأوضو ِٓ ١ٍِْٛ ِشب٘لح  Sopyonjeف١ٍُ 

ٚرٍمٝ اٌف١ٍُ كػٛاد  -ِضً ٘نا اٌغّٙٛه اٌىج١و أٚي ف١ٍُ وٛهٞ ػٍٝ الإؽلاق ٠غنة

غ١و َِجٛلخ ٌؼوػٗ فٟ اٌَّبهػ اٌف١ٕخ ٚفٟ ؽوَ اٌغبِؼبد فٟ ا١ٌبثبْ ٚاٌٛلا٠بد 

٘ٛ ف١ٍُ ػٓ ػبئٍخ ِزغٌٛخ رىَت  Sopyonjeاٌّزؾلح ٚثؼغ اٌلٚي الأٚهٚث١خ. 

ٌزوف١ٗ ػ١شٙب ِٓ أكاء اٌجبَٔٛهٞ، ٚلل أكٜ اؽلاق ٘نا اٌف١ٍُ ئٌٝ ى٠بكح الا٘زّبَ ثب

ٚاٌضمبفخ ٚ"اٌناد اٌىٛه٠خ" ثؼل غ١بة ػمٛك ػٓ اٌزظ١ٕغ اٌضمبفٟ اٌىٛهٞ
2١
. 

اٌؼبًِ اٌضبٟٔ ٘ٛ اٌزمو٠و اٌؾىِٟٛ ػٓ اٌَّبّ٘خ اٌّؾزٍّخ ٌٍظٕبػخ اٌضمبف١خ فٟ الالزظبك 

للَ اٌّغٌٍ الاٍزشبهٞ اٌوئبٍٟ ٌٍؼٍَٛ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب رمو٠وًا ئٌٝ  1994اٌٛؽٕٟ، ففٟ ػبَ 

روٚط اٌؾىِٛخ ٌلإٔزبط الإػلاِٟ وظٕبػخ اٍزوار١غ١خ ٚؽ١ٕخ ِٓ فلاي اٌوئ١ٌ ٠مزوػ أْ 

ِلاؽظخ الإ٠واكاد الإعّب١ٌخ )ِٓ اٌّؼوع اٌَّوؽٟ، ٚإٌمبثبد اٌزٍفي١ٔٛ٠خ، ٚاٌزوف١ض، 

ِٚب ئٌٝ مٌه(، ٚثبٌفؼً ثؼل اٌزمو٠و أٔشأد اٌؾىِٛخ اٌىٛه٠خ ِىزت اٌظٕبػخ اٌضمبف١خ فٟ 

ِٓ أعً  1995ْٔٛ اٌزو٠ٚظ ٌٍظٛه اٌّزؾووخ فٟ ػبَ ٚىاهح اٌضمبفخ ٚاٌو٠بػخ، ٚألبِذ لب

 عنة هأً ِبي اٌشووبد ٚالاٍزضّبه ئٌٝ طٕبػخ ا١ٌَّٕب اٌّؾ١ٍخ.

ٚفٟ ئؽبه عٙٛكُ٘ لإٔشبء طٕبػخ صمبف١خ، لبَ اٌىٛه٠ْٛ ثّؾبوبح ٔظبَ الإػلاَ 

الأِو٠ىٟ ٚاِزلاوٗ ثشؼبه "اٌزؼٍُ ِٓ ١ٌٛ٘ٛٚك" ػٓ ؽو٠ك اٌزو٠ٚظ ٌشووبد ئػلا١ِخ 

فٟ رمو٠و ا١ٌَبٍخ  أشبهثبلإػبفخ ئٌٝ ٍٛق ئػلاِٟ رغبهٞ ػو٠غ، ٚلل وج١وح 

وٛه٠ب ئٌٝ رشغ١غ  ئٌٝ اؽز١بط 1995الإػلا١ِخ اٌّملَ ئٌٝ اٌؾىِٛخ اٌىٛه٠خ فٟ ػبَ 

ٌشووبد ػجو اٌٛؽ١ٕخ ٚاٍؼخ ِٓ أعً اٌزؼبًِ ِغ ا اٌزىزلاد الإػلا١ِخ اٌّزىبٍِخ هأ١ٍبً 

، ِضً chaebol، ٚثبٌفؼً ِغّٛػبد الأػّبي اٌىج١وح فٟ وٛه٠ب أٚ إٌطبق

Samsung  ٚHyundai  ٚDaewoo ٟػٍٝ ٍج١ً اٌّضبي لا اٌؾظو، رٍٛؼذ ف ،

لطبع الإػلاَ ٌزشًّ الإٔزبط ٚالاٍز١واك ٚاٌزٛى٠غ ٚاٌؼوع
29

 . 

ٚاٍزّو ٔظبَ اٌزط٠ٛو اٌىٛهٞ اٌزم١ٍلٞ ٌلالزظبك اٌّٛعٗ ٌٍزظل٠و، ؽ١ش أكٌٝ أؽل 

ه ِل٠وٞ لَُ الأفلاَ فٟ ِغّٛػخ كا٠ٛ ثأٔٗ ِٓ ٚاعجٕب َِٚإ١ٌٚزٕب رظل٠و الأفلاَ وجب
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اٌىٛه٠خ ئٌٝ اٌقبهط"، ٚفٟ ١ٍبق الا٘زّبَ اٌّزيا٠ل ٌٍغّٙٛه ثـ `` صمبفزٕب '' اٌنٞ أصبهرٗ 

Sopyonje ٕخ اٌزٟ أربؽٙب اٍزضّبه َّ ، ثّب فٟ chaebol، ٚث١ئخ ِشب٘لح الأفلاَ اٌّؾ

فلاَ ٍٚٚبئً الإػلاَ ٚاٌضمبفخ ٚاٌّوافك اٌَّوؽ١خ الأوضو مٌه ر١ٍٛغ ف١بهاد الأ

 ا١ٌَّٕب اٌىٛه٠خ رله٠غ١بً فٟ عنة اٌغّب١٘و اٌّؾ١ٍخ.  دِلاءِخ، ثلأ

ٚول١ًٌ ػٍٝ رؾَٓ عٛكح ا١ٌَّٕب اٌىٛه٠خ، رّذ كػٛح ػلك ِٓ الأفلاَ اٌىٛه٠خ ٌٍّٕبفَخ فٟ 

ثغٛائي ػل٠لح، ففٟ ػبَ ِٙوعبٔبد أفلاَ ِٓ اٌلهعخ الأٌٚٝ ؽٛي اٌؼبٌُ وً ػبَ ٚفبىد 

ثغبئيح أفؼً ِقوط فٟ ِٙوعبْ وبْ  Im Kwon-taekفبى اٌّقوط اٌىٛهٞ  2002

ثغبئيح أفؼً ئفواط فٟ  Lee Chang-dong، ٚفبى Chihwaseonا١ٌَّٕبئٟ ػٓ ف١ٍّٗ 

، فبى اٌّقوط ثبهن رشبْ 2004، ٚفٟ ػبَ Oasisِٙوعبْ اٌجٕلل١خ ا١ٌَّٕبئٟ ػٓ ف١ٍُ 

فٟ ِٙوعبْ وبْ، ٚفبى و١ُ  Old Boyٚٚن ثبٌغبئيح اٌىجوٜ )اٌغبئيح اٌضب١ٔخ( ػٓ ف١ٍّٗ 

 Samaritanوٟ كٚن ثغبئيرٟ أفؼً ِقوط فٟ ِٙوعبْ ثو١ٌٓ ا١ٌَّٕبئٟ اٌلٌٟٚ )ٌف١ٍُ 

Girl فٟ أوضو صلاصخ ( ِٚٓ اٌّض١و ٌلا٘زّبَ، أْ اٌىٛه١٠ٓ ؽظٍٛا ػٍٝ عٛائي أفؼً ِقوط

ِٙوعبٔبد ١ٍّٕبئ١خ ك١ٌٚخ ِوِٛلخ فٟ غؼْٛ ػب١ِٓ، ٘نا ثبلاػبفخ ئٌٝ ِب ؽممٗ ف١ٍُ 

ثبهاٍب٠ذ" ثغبئيح الأٍٚىبه وأفؼً ف١ٍُ، ٚمٌه ٌٍّوح الأٌٚٝ فٟ اٌزبه٠ـ اٌزٟ ٠ؾظل ف١ٙب "

  . ف١ٍُ غ١و ٔبؽك ثبٌٍغخ الإٔغ١ٍي٠خ اٌغبئيح

ٙب اٌلهاِب اٌىٛه٠خ، اٌزٟ ٌُ ٠ىٓ ِقطؾ ٌٙب ٚرٛاٌذ ٔغبؽبد ا١ٌَّٕب اٌىٛه٠خ ٚأؼّذ ئ١ٌ

اٌز٠َٛك اٌلٌٟٚ اٌّزؼّل ِضً ِب ؽلس ِغ ٔٛػ١خ ١ٍِٛمٝ اٌجٛة اٌىٛه٠خ، ثً رُ ظٙٛه لٛح 

، فّٕن اٌؼمل الأٚي ِٓ اٌموْ اوج١و باٌلهاِب اٌىٛه٠خ ٚأزشبه٘ب ثبٌظلفخ، ٚؽممذ ٔغبؽ

ٛاق اٌزٍفي٠ْٛ اٌٛؽ١ٕخ ( ئٌٝ أK-dramasٍاٌؾبكٞ ٚاٌؼشو٠ٓ، ٚطٍذ اٌلهاِب اٌىٛه٠خ )

فٟ ِؼظُ كٚي اٌؼبٌُ، ٚاىكاكد شؼج١زٙب فغأح ث١ٓ اٌغّب١٘و الأطغو ٍٕبً. أصبهد اٌلهاِب 

اٌىٛه٠خ اٌشؼج١خ ٚعبمث١زٙب الأٍٚغ ٔمبشبد ؽٛي اٌمٛح اٌضمبف١خ ٌٍّٛعخ اٌىٛه٠خ فٟ اٌؼبٌُ 

لالخ اٌّؼملح ثَجت ٔغبؽٙب اٌٛاػؼ ثشىً ِزيا٠ل ٚرأص١و٘ب غ١و اٌَّجٛق. ِّب كػُ فىوح اٌؼ

ث١ٓ اٌزلفمبد الإػلا١ِخ ػجو اٌٛؽ١ٕخ ٚالاٍزٙلان اٌضمبفٟ، ؽ١ش ٠ّىٓ ٌٍضمبفخ اٌشؼج١خ اٌؼبثوح 

ٌٍؾلٚك أْ ريهع اٌمٛح إٌبػّخ اٌىٛه٠خ فٟ اٌؼل٠ل ِٓ اٌلٚي. ٚثزو٠ٚظ ِٓ اٌؾىِٛخ اٌىٛه٠خ 



 

 ... Squid gameمسلسل لعبة الحبار  : دور الدراما في تعزيز السمعة الخارجية لكوريا الجنوبية وعلامتها الوطنية  
 رشادمحمد  سوزي   د/ 

2021اٌؼلك اٌواثغ                                                  ػشو                    ضبٟٔاٌّغٍل اٌ  
 19 

غّب١٘و ػل٠لح أ٠ؼًب، أطجؼ اٍزٙلان اٌلهاِب اٌىٛه٠خ عيءًا ِٓ اٌؼبكح الإػلا١ِخ ا١ِٛ١ٌخ ٌ

الاٍزٙلان اٌوٚر١ٕٟ ٚاٌّّبهٍخ اٌزشبهو١خ اٌّورجطخ ثٗ رؼي٠ي  ٘نا ِىٓؽٛي اٌؼبٌُ، 

 اٌظٛهح ٚاٌَّؼخ اٌٛؽ١ٕخ ٌىٛه٠ب.

لٛح اٌضمبفخ أصبهد الأػّبي اٌلها١ِخ اٌىٛه٠خ اٌشؼج١خ ٚعبمث١زٙب الأٍٚغ ٔمبشبد ؽٛي 

فٟ ِٕبؽك ثؼ١لح عغواف١ب ِضً اٌشوق الأٍٚؾ ٚاٌٛلا٠بد اٌّزؾلح الأِو٠ى١خ  اٌشؼج١خ

ٚأِو٠ىب اٌلار١ٕ١خ ٚأٚهٚثب، اٌنٞ ٌؼت ف١ٗ الاٍزمجبي اٌؾّبٍٟ ٌٍلهاِب اٌىٛه٠خ كٚهًا 

ب فٟ عنة اٌضمبفخ اٌؼبؽف١خ اٌىٛه٠خ، لأْ ئؽلٜ اٌَّبد ا١ٌّّيح ٌٍّٛعخ اٌىٛه٠خ  ًّ ِٙ

ؽف١بً ٚمار١خ الأؼىبً، فبٌّٕزغْٛ اٌىٛه٠ْٛ فٟ اٌجلا٠خ ٟ٘ أْ اٌلهاِب اٌىٛه٠خ ل٠ٛخ ػب

ب فبطًب ٌٍظ١غخ اٌؼب١ٌّخ ٌٕغبػ اٌلهاِب اٌزٍفي١ٔٛ٠خ، ٌىُٕٙ ٚعلٚا ِغ  ًِ ٌُ ٠ٌٛٛا ا٘زّب

مٌه شىٍٗ اٌؼبؽفٟ ِف١ل فٟ ٌٌّ ؽَب١ٍبد اٌغّب١٘و اٌّزجب٠ٕخ، ثّب فٟ مٌه عّب١٘و 

اٌشوق الأٍٚؾ ٚاٌٛلا٠بد اٌّزؾلح ٚأٚهٚثب
30

 . 

اٌلهاِب اٌىٛه٠خ ػٍٝ رأص١واد ٚل١ُ ِؼ١ٕخ ؽٛي اٌؼلاِخ اٌزغبه٠خ اٌٛؽ١ٕخ  ٚرلي

، ئلا K-popأٚ  K-film"وٛه٠ب"، ٚػٍٝ اٌوغُ ِٓ أٔٙب ١ٌَذ فٟ كائوح اٌؼٛء ِضً 

أْ اٌلهاِب اٌىٛه٠خ أطجؾذ "ارغب٘بً" عل٠لًا ِوئ١بً ٌلاٍزٙلان اٌضمبفٟ فٟ اٌؼل٠ل ِٓ 

( فٟ KOCCAبٌخ اٌّؾزٜٛ الإثلاػٟ اٌىٛه٠خ )كٚي اٌؼبٌُ، فٛفمبً ٌزمو٠و ٔشورٗ ٚو

١ٍِْٛ شقض فٟ اٌٛلا٠بد اٌّزؾلح ٠شب٘لْٚ  1١، فاْ ِب ٠مله ثٕؾٛ 2014ػبَ 

 1.7اٌلهاِب اٌزٍفي١ٔٛ٠خ اٌىٛه٠خ ثبٔزظبَ. ثبٌٕظو ئٌٝ أْ ػلك الأِو٠ى١١ٓ اٌىٛه١٠ٓ ثٍغ 

ٌز١ٍفي١ٔٛ٠خ ، فّٓ اٌٛاػؼ أْ شؼج١خ ٘نٖ اٌلهاِب ا١ٍِ2010ْٛ فمؾ اػزجبهًا ِٓ ػبَ 

اٌىٛه٠خ اٌغٕٛث١خ رزغبٚى ثىض١و ػلك اٌَىبْ اٌىٛه١٠ٓ الأِو٠ى١١ٓ، ٚلل اؽزٍذ اٌٛلا٠بد 

فٟ ؽغُ اٌجؾش اٌؼبٌّٟ  2015ٚاٌضبٌضخ فٟ ػبَ  2014اٌّزؾلح اٌّورجخ الأٌٚٝ فٟ ػبَ 

كٚي رجؾش ػٓ اٌلهاِب اٌىٛه٠خ"، ّٚٔب اٌطٍت الأِو٠ىٟ ػٍٝ اٌّؾزٜٛ  5ػٓ "أفؼً 

 2019٪ فٟ ػب66َخ ثَٕجخ ثبٌٍغخ اٌىٛه٠
31
. 
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، ؽ١ش ثلأد 2005وّب هٚعذ اٌؾىِٛخ اٌىٛه٠خ ٌٍلهاِب لأٚي ِوح فٟ اٌشوق الأٍٚؾ ػبَ 

اٌضمبفخ اٌشؼج١خ اٌىٛه٠خ فٟ ٔشو اٌغبٔت غ١و الالزظبكٞ ٌمٛرٙب إٌبػّخ فٟ اٌّغبي ا١ٌَبٍٟ 

اٌؼواق، ػلاٚح  ػٕلِب ػوثذ اٌلهاِب اٌز١ٍفي١ٔٛ٠خ اٌىٛه٠خ ٠ٕٚزو ٍٛٔبرب ِٛعبد الأص١و فٟ

ػٍٝ مٌه، اشزود اٌؾىِٛخ اٌىٛه٠خ ؽمٛق اٌطجغ ٚإٌشو ٌٍؼل٠ل ِٓ اٌلهاِب اٌىٛه٠خ ٌزٛف١و 

٘نٖ الأػّبي اٌلها١ِخ ِغبٔبً ٌّؾطبد اٌجش فٟ اٌّي٠ل ِٓ اٌلٚي اٌؼوث١خ ِٓ أعً فٍك 

طٛهح ِٛار١خ ١ٍٍّٚخ ٌىٛه٠ب فٟ اٌشوق الأٍٚؾ. ٚأطجؾذ اٌلهاِب اٌىٛه٠خ أكاح ٌٍمٛح 

ػّخ فٟ اٌشوق الأٍٚؾ، ٚاٌنٞ وبْ ٌٗ أصو فٟ ى٠بكح اٌظبكهاد ٚفوص اٌؼًّ ٚرؼٍُ إٌب

اٌٍغخ اٌىٛه٠خ ٚاٌّشبهوخ اٌضمبف١خ ٚا١ٌَبؽخ. ثبلإػبفخ ئٌٝ اٌفٛائل الالزظبك٠خ، فاْ اٌلهاِب 

اٌىٛه٠خ رغوٞ ٚرإصو ػٍٝ عّب١٘و اٌشوق الأٍٚؾ ٚفبطخ اٌّؼغج١ٓ، وَفواء صمبف١١ٓ غ١و 

لْٛ ئٌٝ الأقواؽ فٟ اٌضمبفخ اٌىٛه٠خ ٚاٌزو٠ٚظ ٌٙب ؽٛاػ١خ فٟ ه١١ٍّٓ، اٌن٠ٓ ٠زٛ

ِغزّؼبرُٙ اٌّؾ١ٍخ. فٍمذ عبمث١خ اٌلهاِب اٌىٛه٠خ صمبفخ ِؼغج١ٓ ِوئ١خ ػٍٝ إٌّظبد 

اٌول١ّخ ٍٚٚبئً اٌزٛاطً الاعزّبػٟ، ثبلإػبفخ ئٌٝ اٌّشبهو١ٓ ِٓ اٌمبػلح ئٌٝ اٌمّخ اٌن٠ٓ 

ٍبّ٘ٛا فٟ اٌمٛح إٌبػّخ ٌىٛه٠ب
32
. 

ٚثظفخ ػبِخ فٟ اٌجلا٠خ، وبٔذ اٌلهاِب رٙزُ ثؼوع ٍََِلاد ربه٠ق١خ ِٚؼبطوح 

ؽ٠ٍٛخ ماد ٍُِٛ ٚاؽل، ٚرطٛهد طٕبػخ اٌلهاِب ثؼل أْ ؽممذ هٚاط وج١و ػٍٝ 

َِزٜٛ كٚي اٌؼبٌُ ٚأطجؾذ ماد ؽٍمبد لظ١وح ِزؼلكح اٌّٛاٍُ ٌغنة أوجو ػلك ِٓ 

ِزوعّخ ٌؼلح ٌغبد ِضً اٌّشب٘ل٠ٓ ؽٛي اٌؼبٌُ ٚػوػٙب ػجو ِٕظبد ِزؼلكح ٚ

ٍََِلا  15ًٍََِ أؽفبك اٌشٌّ، ًٍََِٚ الأؽجبء ًٍََِٚ ث١ٕٛو١ٛ، وّب أْ ؽٛاٌٟ 

لبػلح ث١بٔبد ػجو  ٟ٘ - IMDBؽَت ِٛلغ 2020وٛه٠ب وبٔذ الأػٍٝ رم١١ّب ػبَ 

الإٔزؤذ ٌٍّؼٍِٛبد اٌّزؼٍمخ ثبلأفلاَ ٚاٌجواِظ اٌزٍفي١ٔٛ٠خ ِٚمبؽغ اٌف١ل٠ٛ إٌّي١ٌخ 

ٚؽب١ٌب أزشو ًٍََِ ٌؼجخ اٌؾجبه  -ل٠ٛ ٚاٌّؾزٜٛ اٌّزلفك ػجو الإٔزؤذٚأٌؼبة اٌف١

Squid Game  ؽٛي اٌؼبٌُ ٚأصبه ػغخ وج١وح رؾبٚي اٌلهاٍخ فٟ اٌَطٛه اٌمبكِخ

ػوع ِلٜ رأص١وٖ َِٚبّ٘زٗ فٟ اٌؼلاِخ اٌٛؽ١ٕخ اٌىٛه٠خ
33
. 
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اىىطٍْت ححيٍو أثش ٍسيسو ىعبت اىحببس فً سفع اىسَعت واىعلاٍت  اىَحىس اىثبًّ:

 .مذساست حبىت ىنىسٌب اىدْىبٍت

 ٌؼجخ اٌؾجبه ٘ٛ ًٍََِ وٛهٞ عٕٛثٟ، وزجٗ ٚأفوعٗ ٘ٛأغ كٚٔغ ١٘ٛن، رُ ػوػٗ

، ٚلل أطجؼ اًٌٍََّ أٚي كهاِب وٛه٠خ رزظله 2021ٍجزّجو  17ػٍٝ ٔزفٍىٌ فٟ 

ػوٚع رٍفي١ٔٛ٠خ أٍجٛػ١خ ػٍٝ ٔزف١ٍىٌ ٚأوضو٘ب ِشب٘لح ػٍٝ  10لبئّخ أفؼً 

ٛلا٠بد اٌّزؾلح ٚاٌٍّّىخ كٌٚخ، ثّب فٟ مٌه اٌ 90فٟ  1، ٚطٍذ ئٌٝ هلُ َِزٜٛ اٌؼبٌُ

اٌّزؾلح
34
أطجؼ ٌؼجخ اٌؾجبه الأوضو ِشب٘لح ػٍٝ ٔزف١ٍىٌ فٟ اٌؼل٠ل ِٓ الأٍٛاق  .

١ٍِْٛ  142الإل١ّ١ٍخ؛ فلاي الأٍبث١غ الأهثؼخ الأٌٚٝ ِٓ ئؽلالٗ، اعزنة أوضو ِٓ 

ثبػزجبهٖ اًٌٍََّ الأوضو ِشب٘لح  2020ِشب٘ل، ِزغبٚىًا ثؤبِظ ثو٠لع١ورْٛ ٌؼبَ 

ػٍٝ اٌشجىخ ؽزٝ ا٢ْ
35

، ٚفٟ ٘نا اٌغيء اٌزطج١مٟ ِٓ اٌلهاٍخ ٍٛف ٠زُ ػوع ٔزبئظ 

 الاٍزج١بْ اٌّظُّ ٌم١بً ِلٜ طؾخ فوع اٌلهاٍخ.

  اىطشق والأدواث اىَسخخذٍت 

 1١ ئٌٝ 13بهو١ٓ فٟ اٌفئخ اٌؼّو٠خ ِٓ ػ١ٕخ ِٓ اٌّش 124رّذ اٌلهاٍخ ػٍٝ 

 . 0.738ػبَ، ٚرُ ارَبق ٚطلق إٌزبئظ ثبٍزقلاَ ِؼبًِ اٌفب ووٚٔجبؿ ثم١ّخ 

  حسبة حدٌ اىعٍْت 

زقلاَ رؾ١ًٍ اٌمٛح  ؼ١ٕخ ثبٍ ؽ١ش رُ  3.9.1.6 الإطلاه G*powerرُ ؽَبة ؽغُ اٌ

زأص١و  11١ؽَبة اْ ػلك ػ١ٕبد  ٚ ِؼ٠ٕٛخ )كلاٌخ  0.8ػٕل لٛح   0.31ِٕبٍت ٌؾغُ اٌ

ِشبهن ِٓ فئبد ػّو٠خ ِقزٍفخ 124ٗ فمل رُ اٍزقلاَ ؽغُ اٌؼ١ٕخ . ٚػ0.05١ٍئؽظبئ١خ( 
36
. 
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 ٠...( حسبة حدٌ اىعٍْت ببسخخذاً ححيٍو اىقىة عْذ ٍسخىي ٍعْىٌت ١شنو )

  اىطشق وححيٍو اىْخبئح 

ٌشجبة فٟ فئبد اأعو٠ذ اٌلهاٍخ اٌؼ١ٍّخ ثبٌزطج١ك ػٍٝ ػ١ٕخ ػشٛائ١خ ِٓ 

اٌج١بٔبد ػٍٝ اٍزّبهح الاٍزمظبء ٚاٍزقلاَ ػبَ، ٚأػزّل فٟ عّغ  1١-13ػّو٠خ ِٓ 

ِم١بً ١ٌىود اٌضلاصٟ ٚمٌه ٌزٛاىْ كهعبرٗ، ٚرُ رؾ١ًٍ اٍزّبهح الاٍزمظبء ِٓ فلاي 

( ٚافزجبه IBM-SPSS version 26 for Mac OS) اٌجؤبِظ الإؽظبئٟ

فوٚع اٌلهاٍخ. رُ رؾ١ًٍ اٌفوٚق ثبٍزقلاَ رؾ١ًٍ ِوثغ وبٞ ػٕل َِزٛٞ ِؼٕٛٞ 
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١١ُ اٌؼلالخ ث١ٓ اٌّزغ١واد ثبٍزقلاَ رؾ١ًٍ الأؾلاه اٌقطٟ ٚرؾ١ًٍ . رُ رم0٠05

 .0٠05الاهرجبؽ ث١وٍْٛ ػٕل َِزٛٞ ِؼ٠ٕٛخ 

  اىْخبئح 

 1١ ٝاٌ 13ِشبهن ِٓ  124رواٚؽذ اٌفئخ اٌؼّو٠خ ٌٍّشبهو١ٓ فٟ اٌلهاٍخ ٚػلكُ٘ 

(، صُ اٌفئخ %64.5ِشبهن ) ١0ػبَ ػٍٝ  1١-17ػبَ، ؽ١ش وبٔذ اٌفئخ اٌؼّو٠خ ِٓ 

(، ٚاف١واً اٌفئخ اٌؼّو٠خ ِٓ %18.5)ثَٕجخ  23ػبَ ٚػلكُ٘  16اٌٟ  15اٌؼّو٠خ ِٓ 

٪. ٚؽ١ش أظٙو ِوثغ وبٞ ٚعٛك فوٚق ِؼ٠ٕٛخ 16.9ثَٕجخ  21ػبَ ٚػلكُ٘  13-14

  .)ماد كلاٌخ ئؽظبئ١خ( ث١ٓ اٌفئبد اٌّقزٍفخ ٌٍّشبهو١ٓ فٟ اٌلهاٍخ

 اىذساست (. اىفئبث اىعَشٌت ىيَشبسمٍِ ف١ًخذوه )

age 

groups 

  اىفئت اىعَشٌت

Frequency  ٍشبع مبي 

n % 2 sign. 

 ٍِ١1-١1 21 16.9 

54.3 <0.001*** 

 ٍِ١-١٠6 23 18.5 

 ٍِ١7-١1 80 64.5 

Total 124 100.0 

*, **, ***, Significant at p<0.05, 0.01, 0.001, ns, non-significant at 

p>0.05 
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 اىفئبث اىعَشٌت ىيَشبسمٍِ فً الاسخبٍبُ( 2شنو )

ٚوبٔذ ئعبثخ اٌّشبهو١ٓ فٟ الاٍزج١بْ ػٕل ِشب٘لرُٙ ًٌٍََّ ٌؼجخ اٌؾجبه 

( ٚثفوٚق ماد كلاٌخ ئؽظبئ١خ ؽجمبً ٌزؾ١ًٍ ِوثغ وبٞ n=101٪ )١1.5ثَٕجخ 

 (2، شىً 2( )علٚي ***0.001>)

 اىحببس( حىصٌع )اىعذد واىْسبت ( ىسإاه ٍشبهذة ٍسيسو ىعبت 2خذوه )

    Frequency  ٍشبع مبي 

 N % 2 sign. 

هو شبهذث ٍسيسو ىعبت 

 ؟Squid Gameاىحببس 

 1١.5 23 لا

11.١....> .١*** 

 ١1.5 101 ّعٌ

*, **, ***, Significant at p<0.05, 0.01, 0.001, ns, non-

significant at p>0.05 
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 اىحببس" بٍِ اىَشبسمٍِعبت ٍسيسو ( حىصٌع ّسبت "ٍشبهذة ى1شنو )

ٚػٓ و١ف١خ اٌزؼوف ػٍٝ اًٌٍََّ عبء ِٛالغ اٌزٛاطً الاعزّبػٟ اٌف١َجٛن 

ِٕٚظخ إٌزف١ٍىٌ  25.١٪ ٚاٌٍٛبئً الأفوٜ ثَٕجخ 32.3فٟ اٌّووي الأٚي ثَٕجخ 

٪ ٚلا ٠ٛعل كلاٌخ ِؼ٠ٕٛخ ث١ٓ اٌطوق اٌّقزٍفخ 21.١٪ ٚالأطللبء ثَٕجخ  20.2ثَٕجخ 

 (.3شىً  ،3فٟ الاٍزج١بْ )علٚي 

٪ ِٓ اٌّشبهو١ٓ ِشب٘لرُٙ ع١ّغ ؽٍمبد اًٌٍََّ ٚثللاٌخ 62.9ٚلل أول 

 (***X2=54.65; p<0.001ئؽظبئ١خ ؽجمبً ٌزؾ١ًٍ ِوثغ وبٞ )

ٚثَإاي اٌّشبهو١ٓ ػٓ اٌلٌٚخ اٌزٟ أزغذ اًٌٍََّ وبٔذ إٌَجخ الأػٍٝ 

٪ 31.5" ثَٕجخ فوٜأٚ أػوف أ ٪ ٚ "لا 56.5ْ وٛه٠ب اٌغٕٛث١خ ثَٕجخ أرٛػؼ 

ْ ا١ٌبثبْ ٟ٘ ِٓ أزغذ اًٌٍََّ، ٚأف١وا أ٪ ِٓ اٌّشبهو١ٓ ث ١.1ٚعبءد ئعبثخ 

ْ اٌفوٚق ث١ٓ أ٪ اْ اٌظ١ٓ ٟ٘ ِٓ أزغذ اًٌٍََّ 4ٚاػزمل اٌجؼغ ثَٕجخ 

 فز١بهاد وبٔذ ماد كلاٌخ ئؽظبئ١خ.الا
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 ( اىعذد واىْسبت اىَئىٌت لأسئيت اىذساست1خذوه )

Question   

Frequency Chi 

n % Chi- Sign. 

 1١.5 23 لا ؟ Squid Gameهو شبهذث ٍسيسو ىعبت اىحببس 

11.١....> .١***  

 ١1.5 101 ّعٌ

 21.١ 27 الاصذقبء مٍفٍت حعشفل عيى ٍسيسو ىعبت اىحببس؟

1.12 >...٠ ns 

ٍْصت 

 اىْخفيٍنس

25 20.2 

 32.3 40 اىفٍسبىك

 25.١ 32 اخشي

 27.4 34 لا اىَسيسو؟هو شبهذث خٍَع حيقبث 

٠1.6١....> ٠***  9.7 12 سبَب 

 62.9 7١ ّعٌ

 4.0 5 اىصٍِ ٍب هً اىبيذ اىخً اّخدج اىَسيسو؟

17.١6 <....١***  

مىسٌب 

 اىدْىبٍت

70 56.5 

 ١.1 10 اىٍبببُ

لا 

اعشف/اخ

 سي

39 31.5 

 5١.1 72 لا هو شبهذث ٍسيسلاث ٍِ ّفس اىذوىت قبو رىل؟

17.21 <....١***  

 14.5 1١ سبَب

 27.4 34 ّعٌ
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Question   

Frequency Chi 

n % Chi- Sign. 

هو أّج ٍهخٌ بَعشفت اىَضٌذ ٍِ اىَعيىٍبث عِ اىذوىت اىخً أّخدج 

 اىَسيسو؟

 20.2 25 لا

12..١....> ٠***  22.6 2١ سبَب 

 57.3 71 ّعٌ

 16.9 21 لا فً اىَسخقبو سىف حخببع ٍضٌذ ٍِ اىَسيسلاث اىخبصت بخيل اىذوىت؟

2١.1. <....١***  32.3 40 سبَب 

 50.١ 63 ّعٌ

*, **, ***, Significant at p<0.05, 0.01, 0.001, ns, non-

significant at p>0.05 

٪ ٚثللاٌخ ِؼ٠ٕٛخ أُٙ ٌُ ٠شب٘لٚا 5١.1ٚلل أٚػؼ غبٌج١خ اٌّشبهو١ٓ ثَٕجخ 

 غ١و ِزأول٠ٓ. 14.5ٍََِلاد ِٓ ٔفٌ اٌلٌٚخ ِٓ لجً ٚوبْ 

ٚلل أٚػؼ غبٌج١خ اٌّشبهو١ٓ هغجزُٙ فٟ ِؼوفخ اٌّي٠ل ِٓ اٌّؼٍِٛبد ػٓ 

 ٚثللاٌخ ئؽظبئ١خ.  57.3اٌلٌٚخ اٌزٟ أزغذ اًٌٍََّ ٚمٌه ثَٕجخ 

٪ هغجزُٙ فٟ ِزبثؼخ اٌٍََّلاد  50.١ٚا٠ؼبً أٚػؼ غبٌج١خ اٌّشبهو١ٓ ثَٕجخ 

عبثبد ٚ٘ٛ ِب رُ اٌقبطخ ثزٍه اٌلٌٚخ )وٛه٠ب اٌغٕٛث١خ( ٚثللاٌخ ئؽظبئ١خ ػٓ ثبلٟ الإ

 رأو١ل ثزؾ١ًٍ ِوثغ وبٞ.

اٌنٞ ٠ٛػؼ الاؽظبء اٌٛطفٟ ٌّزغ١واد اٌلهاٍخ ِٓ  4علٚي  ٌٝئثبلإػبفخ 

  .ٍٚؾ، ١ٍٚؾ، الً ل١ّخ، أػٍٟ ل١ّخ ِزٍٛؾ، أؾواف ِؼ١بهٞ،
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 الإحصبء اىىصفً لأسئيت اىذساست( 1خذوه )

  

Mean Median Mode SD Min. Max. Percentiles 

25 50 75 

هو شبهذث ٍسيسو 

 Squidىعبت اىحببس 

Game؟ 

1.6 2.0 2.0 0.8 0.0 2.0 2.0 2.0 2.0 

مٍفٍت حعشفل عيى 

ٍسيسو ىعبت 

 اىحببس؟

2.6 3.0 3.0 1.1 1.0 4.0 2.0 3.0 4.0 

هو شبهذث خٍَع 

 حيقبث اىَسيسو؟

1.4 2.0 2.0 0.9 0.0 2.0 0.0 2.0 2.0 

ٍب هً اىبيذ اىخً 

 اّخدج اىَسيسو؟

2.7 2.0 2.0 1.0 1.0 4.0 2.0 2.0 4.0 

هو شبهذث 

ٍسيسلاث ٍِ ّفس 

 اىذوىت قبو رىل؟

0.7 0.0 0.0 0.9 0.0 2.0 0.0 0.0 2.0 

هو أّج ٍهخٌ 

بَعشفت اىَضٌذ 

ٍِ اىَعيىٍبث 

عِ اىذوىت اىخً 

 أّخدج اىَسيسو؟

1.4 2.0 2.0 0.8 0.0 2.0 1.0 2.0 2.0 

فً اىَسخقبو 

سىف حخببع ٍضٌذ 

 ٍِ اىَسيسلاث

اىخبصت بخيل 

 اىذوىت؟

1.3 2.0 2.0 0.8 0.0 2.0 1.0 2.0 2.0 
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 حىصٌع سإاه "مٍفٍت اىخعشف عيً ٍسيسو ىعبت اىحببس" بٍِ اىَشبسمٍِ (1شنو )

 

 حىصٌع سإاه "ٍشبهذة خٍَع حيقبث ٍسيسو ىعبت اىحببس" بٍِ اىَشبسمٍِ( ٠شنو )

 

21.8
20.2

32.3

25.8

0.0

5.0

10.0

15.0

20.0

25.0

30.0

35.0

40.0

 يرخا كوبسیفلا سكیلفتینلا ةصنم ءاقدصلاا

 ؟رابحلا ةبعل لسلسم ىلع كفرعت ةیفیك

27.4

9.7

62.9

0.0

10.0

20.0

30.0

40.0

50.0

60.0

70.0

 معن امبر لا

 ؟لسلسملا تاقلح عیمج تدھاش لھ
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 .بٍِ اىَشبسمٍِحىصٌع سإاه "اىذوىت اىخً اّخدج اىَسيسو " ( 6شنو )

 

 حىصٌع سإاه "هو شبهذث ٍسيسلاث ٍِ ّفس اىذوىت قبو رىل " بٍِ اىَشبسمٍِ.( 7شنو )

4.0

56.5

8.1

31.5

0.0

10.0

20.0

30.0

40.0

50.0

60.0

70.0

 يرخا/فرعا لا نابایلا ةیبونجلا ایروك نیصلا

 ؟لسلسملا تجتنا يتلا دلبلا يھ ام

58.1

14.5

27.4

0.0

10.0

20.0

30.0

40.0

50.0

60.0

70.0

 معن امبر لا

 ؟كلذ لبق ةلودلا سفن نم تلاسلسم تدھاش لھ
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 ( حىصٌع سإاه "هو سخخببع ٍضٌذ ٍِ اىَسيسلاث اىخبصت بخيل اىذوىت "بٍِ اىَشبسم1ٍِشنو )

( فؾ أؾلاه ٠ٛػؼ رؾ١ًٍ الأؾلاه ٚرؾ١ًٍ ث١وٍْٛ ث١ٓ الا٘زّبَ ٠ٚ9ٛػؼ اٌشىً هلُ )

ثّؼوفخ اٌّي٠ل ِٓ اٌّؼٍِٛبد ػٍٟ اٌلٌٚخ ٚاٌّزبثؼخ اٌَّزمج١ٍخ ٌٍََّلاد ٘نٖ اٌلٌٟٚ، ؽ١ش 

أٚػؼ أٗ ٠ٛعل ػلالخ ماد كلاٌخ ئؽظبئ١خ ٚؽوك٠خ ث١ٓ الارغبٖ ٌّؼوفخ اٌّي٠ل ِٓ 

 اٌّؼٍِٛبد ػٓ اٌلٌٚخ ٚػٓ اٌزٛعٙبد اٌَّزمج١ٍخ ٌّزبثؼخ ًٍََِ ِٓ ٘نٖ اٌلٌٚخ.

 

ححيٍو الاّحذاس وححيٍو بٍشسىُ بٍِ الاهخَبً بَعشفت اىَضٌذ ٍِ ( خط اّحذاس ٌىظح 1شنو )

 .ت اىَسخقبيٍت ىَسيسلاث هزٓ اىذوىتاىَعيىٍبث عيً اىذوىت واىَخببع

16.9

32.3

50.8

0.0

10.0

20.0

30.0

40.0

50.0

60.0

 معن امبر لا

 كلتب ةصاخلا تلاسلسملا نم دیزم عباتت فوس لبقتسملا يف
 ؟ةلودلا

y = 0.5247x + 0.6193
R² = 0.3115

r=0.558
Sign.<0.001**

0

0.5

1

1.5

2

2.5

0 0.5 1 1.5 2 2.5

 ةصاخلا تلاسلسملا نم دیزم عباتت فوس لبقتسملا يف
 ؟ةلودلا كلتب

 ؟لسلسملا تجتنأ يتلا ةلودلا نع تامولعملا نم دیزملا ةفرعمب متھم تنأ لھ
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 خبحَت:

ٚطٍذ اٌلهاٍخ ئٌٝ ػلح ٔزبئظ فٟ ٔٙب٠زٙب شٍّذ ػٍٝ اٌزأو١ل ػٍٝ اٌزأص١و اٌزواوّٟ 

ٛهٞ ٚطٛهح اٌلٌٚخ اٌىٛه٠خ فٟ الا٠غبثٟ ٌلأفلاَ ٚا١ٌٍّٛمٝ ٚاٌلهاِب فٟ الالزظبك اٌى

 Korean Foundation forإٌّطمخ، فٛفمبً ٌّإٍَخ وٛه٠ب ٌٍزجبكي اٌضمبفٟ اٌلٌٟٚ 

International Cultural Exchange  ١ٍِبه كٚلاه  9.5، ٍبّ٘ذ ٘ب١ٌٛ ثّجٍغ

. وّب ٍبّ٘ذ ٘ب١ٌٛ ثشىً وج١و فٟ 201١أِو٠ىٟ فٟ الالزظبك اٌىٛهٞ فٟ ػبَ 

أْ ئعّبٌٟ  2019فٟ ػبَ  KTO ؼًب. ٚعل اٍزطلاع ٌٍوأٞ أعورٗا١ٌَبؽخ اٌىٛه٠خ أ٠

١ٍِبه كٚلاه أِو٠ىٟ ٚأْ ا١ٌَبؽخ اٌّورجطخ  1.1الإٔفبق ا١ٌَبؽٟ اٌّورجؾ ثٙب١ٌٛ ٠جٍغ 

أٚ  K-Culture Valley ٪ ِٓ ئعّبٌٟ ا١ٌَبؽخ اٌٛافلح، ِٚغ55.3ثٙب١ٌٛ شىٍذ 

ٓ اٌزطٛهاد اٌمبكِخ، ِٓ اٌزٟ رُ ثٕبؤ٘ب ثبٌفؼً ِٚغ اٌّي٠ل ِ Hallyu-wood ؽل٠مخ

ثلٚه٘ب ٍزلػُ ّٔٛ اٌّٛعخ اٌىٛه٠خاٌّزٛلغ أْ ريكاك ٘نٖ اٌؾووخ ٚاٌزٟ 
37
. 

ٌىٛه٠ب فوطخ ِّزبىح ٌؼوع صمبفزٙب اٌّزٕٛػخ ٚشؼجٙب ِٕٚزغبرٙب اٌزوف١ٙ١خ  Hallyu للِذ

ٚؽ١ٕخ" اٌفو٠لح ٚالأِبوٓ اٌغو٠جخ ٚٔغِٛٙب ا١٠ٛ١ٍ٢ٓ ئٌٝ ثم١خ اٌؼبٌُ ٚثبٌزبٌٟ ئٔشبء "ػلاِخ 

ل٠ٛخ ٌٍغب٠خ فٟ وٛه٠ب. ِٚغ اٌشؼج١خ اٌّغٕٛٔخ ٌلأفلاَ ٚاٌلهاِب اٌىٛه٠خ، ثلأ اٌزوو١ي ٠زؾٛي 

ٔؾٛ اٌم١ُ ٚاٌّغزّغ ٚاٌؼٛاؽف اٌىٛه٠خ ٚاٌّٛالغ اٌغ١ٍّخ اٌّؼوٚػخ فٟ ٘نٖ الأفلاَ، ٚ٘نا 

ثلٚهٖ أػطٝ وٛه٠ب فوطخ ع١لح ٌقٍك رظٛهاد ٚطٛه عل٠لح ٌٕفَٙب فٟ ع١ّغ أٔؾبء 

فمل وبْ ٘لف ٘ب١ٌٛ فٟ اٌجلا٠خ ٘ٛ اٌغّغ ث١ٓ اٌضمبفخ اٌىٛه٠خ اٌّؼبطوح ٚاٌزم١ٍل٠خ اٌؼبٌُ، 

ٌزؾم١ك اٌزو٠ٚظ اٌؼبٌّٟ ٌٙنا إٌٛع ِٓ اٌضمبفخ، صُ ثؼل مٌه اٌؼًّ ػٍٝ ٔشو اٌضمبفخ اٌزم١ٍل٠خ 

اٌىٛه٠خ فٟ ع١ّغ أٔؾبء اٌؼبٌُ ٌغؼٍٙب ّٔؾ وٛهٞ ػبٌّٟ
3١
. 

ٓ اٌؾىِٛخ اٌىٛه٠خ، ٚع١ّغ اٌفٕب١ٔٓ وً ٘نٖ اٌؼٛاًِ ؽظ١ذ ثلػُ غ١و ِؾلٚك ِ

ٚهعبي الأػّبي ٚونٌه اٌشؼت اٌىٛهٞ، كفغ ٘نا اٌغٙل اٌزؼبٟٚٔ أْ رزؾٛي ٘ب١ٌٛ ئٌٝ 

 ظب٘وح صمبف١خ َِزلاِخ ثللاً ِٓ ِغوك ثلػخ.
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، ٚ٘ٛ اٌلهاٍخ اٌجؾض١خ الأوضو شّٛلاً  Global Soft Power Index فٛفمبً ٌّإشو

فٟ اٌمبئّخ  11ّخ، اؽزٍذ وٛه٠ب اٌغٕٛث١خ اٌّورجخ فٟ اٌؼبٌُ ؽٛي رظٛهاد اٌمٛح إٌبػ

كهعخ فٟ  4١.3ثوط١ل  14ٚاٌزٟ وبٔذ فٟ اٌّورجخ اي 100كهعخ ِٓ 51.3 ثوط١ل 

ٔمطخ، ٚرشًّ ػٕبطو اٌمٛح إٌبػّخ ٕ٘ب كهعخ اٌزأص١و ٚاٌَّؼخ،  3.1ثي٠بكح 2020ػبَ 

.ٚاٌضمبفخ ٚاٌؼٍُ ٚاٌؼلالبد اٌل١ٌٚخ ٚاِىب١ٔبد إٌّٛ اٌَّزمجٍٟ
 39 

 حشوٌحٍِ دوس اىذساٍب فً  اىخأمٍذ عيى أهٍَت بعط اىعىاٍو اىخً عضصث ِوٌَن

 اىعلاٍت اىىطٍْت ىنىسٌب واىخً شَيج:

  :أظٙود  2016فّٕن ػبَ وخىد اىذساٍب اىنىسٌت عيى اىَْصبث اىعبىٍَت

Netflix - ٓلٕبح ثبهىح ٌٍغّب١٘و اٌغوث١خ ثّب فٟ مٌه اٌّشب٘ل٠ٓ الأِو٠ى١١ ٟ٘ٚ

ا٘زّبِٙب  -١َخ فٟ اٌَٛق ثبػزجبه٘ب ِٕظخ اٌجش اٌؼب١ٌّخ اٌوائلحٌٚٙب ِىبٔخ رٕبف

اٌشل٠ل ثّؾزٜٛ اٌلهاِب اٌىٛه٠خ ٚألبِذ شواوبد ِجبشوح ِغ شووبد الإٔزبط 

ٚلل ّٔب روف١ض إٌّظخ ٌٍلهاِب اٌىٛه٠خ هف١ؼخ اٌَّزٜٛ ٌٍجش فٟ ، اٌىٛه٠خ

٠ل ِٓ الأػّبي كٌٚخ ثشىً وج١و، ٚرُ رمل٠ُ اٌؼل 190اٌٛلا٠بد اٌّزؾلح ٚأوضو ِٓ 

كافً ٍٛق اٌٛلا٠بد اٌّزؾلح  Netflix Originalsاٌلها١ِخ اٌىٛه٠خ اٌغل٠لح وـ 

 Netflixٚأِبوٓ أفوٜ، ٚرُ ئٔزبط ٘نٖ اٌلهاِب اٌىٛه٠خ ِٓ فلاي اٍزضّبه 

اٌّجبشو فٟ وٛه٠ب لاٍزٛك٠ٛ٘بد ئٔزبط اٌلهاِب اٌّؾ١ٍخ
40
.  

٠ؼًّ ػٍٝ عنة خهىد اىخشوٌح ىَْىرج ثقبفً ٍخخيف عِ اىَْىرج اىغشبً  .أ 

اٌغّب١٘و ٌٍزؼوف ػٍٝ اٌم١ُ اٌضمبف١خ اٌىٛه٠خ اٌّقزٍفخ ِضً اٌؼبكاد ٚاٌزمب١ٌل ٚفْٕٛ 

اٌمزبي ٚأٔٛاع اٌطؼبَ ٚاٌّلاثٌ ٚرؼٍُ اٌٍغخ، ٚمٌه ِٓ فلاي اٌٛوبٌخ اٌٛؽ١ٕخ 

َو ِٓ أعً رو٠ٚظ اٌضمبفخ اٌزٟ رؼًّ وغ KOCISٌزو٠ٚظ اٌضمبفخ اٌىٛه٠خ 

اٌىٛه٠خ فٟ اٌقبهط، ٘نا ثبلاػبفخ ئٌٝ أشبء ِٛالغ ػٍٝ ٍٚبئً اٌزٛاطً 

الاعزّبػٟ ٌؼوع اٌضمبفخ اٌىٛه٠خ، ٚأٔشطخ اٌّواوي اٌضمبف١خ اٌىٛه٠خ فٟ اٌلٚي 

اٌّقزٍفخ فٟ رمل٠ُ ا١ٌَٛ اٌىٛهٞ ٌؼوع ًِ ِب ٠زؼٍك ثضمبفخ اٌجٍل
41
. 
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( ئٌٝ أْ ٔمبؽ اٌمٛح فٟ ٠200١ش١و لاهٍٓ ) :طبٍعت اىذساٍب اىنىسٌت اىَخٍَضة .ة 

( ِٛاػ١غ 1اٌلهاِب اٌىٛه٠خ اٌزٟ رغؼٍٙب ِإصوح فٟ اٌغّب١٘و ؽٛي اٌؼبٌُ رشًّ: )

( 2ئَٔب١ٔخ ِضً الأٍوح ٚاٌظلالخ ٚاٌؼلالبد ٚاٌٛلاء ٚالاؽزواَ ٚاٌؾت اٌؾم١مٟ؛ )

٠لح ٚالأى٠بء ل١ُ ئٔزبط ػب١ٌخ، ثّب فٟ مٌه اٌزظ٠ٛو ا١ٌَّٕبئٟ اٌغ١ًّ ٚاٌّٛالغ اٌفو

( 4( لظض ِىزٛثخ ثشىً ع١ل ِغ ؽٛاه لٛٞ ٚرّض١ً ِّزبى، )3اٌّنٍ٘خ؛ )

( ا١ٌٍّٛمٝ 5رظ٠ٛو ٠إول ػٍٝ ئظٙبه اٌؾَب١ٍخ اٌؾم١م١خ ٚاٌقلِخ ٚاٌظلالخ؛ )

( رٛف١و ٔبفنح ػٍٝ اٌضمبفخ اٌىٛه٠خ6اٌزظ٠ٛو٠خ اٌؼبؽف١خ، ٚ )
42
. 

خ، ؽ١ش ٚعلد أْ ٕ٘بن وّب أصجزذ اٌلهاٍخ طؾخ اٌفوع الأٍبٍٟ ٚاٌفوٚع اٌفوػ١

ػلالخ ث١ٓ أزشبه اٌلهاِب اٌىٛه٠خ ٚى٠بكح شؼج١خ ػلاِزٙب اٌٛؽ١ٕخ ثبٌزطج١ك ػٍٝ 

، ٚاٌنٞ أصجذ أْ 2021الأػٍٝ ِشب٘لح ٌؼبَ -ولهاٍخ ؽبٌخ -ًٍََِ ٌؼجخ اٌؾجبه

ِشب٘لرٗ أكد ئٌٝ رٕبِٟ اٌَّؼخ اٌل١ٌٚخ ٌىٛه٠ب اٌغٕٛث١خ، ٚاصبهح الا٘زّبَ ثّؼوفخ 

 اٌلٌٚخ.اٌّي٠ل ػٓ رٍه 
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